Miekkallun saannot
pankinankuoressa



Aselait - kalpa

Paino max 770g, pituus max 110cm
Osuma-alue koko vartalo
Tavoite osua vastustajaan ennen kuin vastustaja osuu sinuun

El etuoikeussaantda: jos molemmat osuvat yhta aikaa,
molemmat saa pisteen

Merkitsijalaitteen lukitusaika (kaksoisosuman
aikavalihaarukka) 0,04 sekuntia

"Karsivallisin aselaji”



Aselajit - floretti

Paino max 500g, pituus max 110cm
Osuma-alue torso (ylavartalo poislukien kadet ja paa + selka)

Tavoite saada etuoikeus ja osua vastustajaan (tai osua vastustajaan ilman,
ettd vastustaja osuu sinuun)

Etuoikeus = jokaisen oikein suoritetun hydkkayksen tieltd on ensin vaistyttava,
tai se on vaistettava miekalla, ennen kuin voi suorittaa oman hydkkayksensa

Merkitsijalaitteen lukitusaika 0,3 sekuntia

Osuma patevan osuma-alueen ulkopuolelle keskeyttaa liikesarjan (ottelu
keskeytyy) mutta pistetta ei tule

"Teknisin aselajl”



Aselajit - salla

Paino max 500g, pituus max 105¢cm

Osuma-alue ylavartalo lantiosta yl6spain mukaanlukien kadet ja
paa

Tavoite saada etuoikeus ja osua vastustajaan (tai osua vastustajaan
iIman, etté vastustaja osuu sinuun)

Etuoikeus = jokaisen oikein suoritetun hyokkayksen tieltd on ensin
vaistyttava, tai se on vaistettava miekalla, ennen kuin voi suorittaa
oman hydkkayksensa

Merkitsijalaitteen lukitusaika 0,17 sekuntia

"Nopein aselajl”



Kilpalluformaatti

[Imoittautuminen kisapaikalla
Nimenhuuto ja varustetarkastus alueella
Alkueraottelut

Uloslydntikilpailu



[Imolttautuminen ja
varustetarkastus

Miekkallija ilmoitettu kilpailuun ophardt-jarjestelman kautta

Kisapaikalla (yleensa vimeistaan puoli tuntia ennen kyseisen
sarjan alkua) ilmoittautuminen kilpailun johdolle

Varustetarkastus aikaisintaan 10 minuuttia ennen sarjan
IImoitettua aloitusaikaa (ks. my6s kilpaillumaaraykset liite 3:
varustemaaraykset)

Alueella aina oltava vahintaan kaksi toimivaa miekkaa, kaksi
toimivaa vartalojohtoa, floretissa |a sailassa myos vahintaan
kaksi toimivaa maskijohtoa

Kaikki varusteet oltava ehjat ja asianmukaiset



Alkueraottelut

6-7 miekkailijaa ottelee toisiaan vastaan 5 piston/3 min
ottelut

Naiden jalkeen méaaritetaa jokaisen miekkailijan (jokaisesta
erasta) paremmuus alkueratulosten perusteella (voittojen
suhdeluku, annettujen ja vastaanotettujen osumien summa)

Valmentajia/katsojia el yleensa sallita ohjeistamaan
miekkallijoita alkueraottelujen aikana

Miekkallijoiden taytyy oleskella oman alkueransa alueen
tuntumassa koko alkueran ajan (vain luvan kysymalla
esimerkiksi vessaan)



Uloslyontiottelut

Alkuerien tulosten perusteella miekkailijat sijoitetaan
paremmuusjarjestyksesséa uloslyontitaulukkoon, jossa idea on, etta
ensimmaiseksi sijoittunut kohtaa viimeiseksi jaaneen, toinen toiseksi
viimeisen jne

Taulukko tehdaan aina niin, etta vimeistaan ensimmaisen
uloslydntikierroksen jalkeen paastaan "tayteen” taulukkoon (4, 8, 16, 32,
64...). Tata varten korkeimmalle paasseita sijoitetaan suoraan "seuraavalle
Kierrokselle”, ja viimeiseksi jaaneet taistelevat paasysta samaan taulukkoon

Uloslyontiottelut 15 pistoon tai 3x3 minuuttia, erien valissa minuutin
mittainen tauko, jonka aikana yksi valmentaja saa avustaa ja neuvoa
miekkailijaa (sailassa on kaksi erda, ja minuutin mittainen tauko, kun toinen
miekkailijoista saa 8 pistetta)

Voittaja jatkaa, havinnyt putoaa kilpailusta



Multa saantoja
Miekkailijoiden asettaminen alueella
Kohteliaisuus / hyva kaytos

Rangaistusjarjestelma

Yleisimmat rangaistukset



Protestoint

Kilpailussa mitaan tuomarin paatosta vastaan ei voi valittaa, kun tuo
paatos koskee tapahtunutta tosiasiaa = tuomarin nakemys

Sen sijaan valitus on oikeutettu silloin, kun tuomari tuomitsee
saantdjen vastaisesti tai el tunne saantdjen ehdotonta merkitysta

Talldin valitus tulee tehda valittbmasti (ennen kuin ottelua on taas
jatkettu), kohteliaasti, ja vain alueella oleva miekkailija itse
(joukkuekilpailussa my6s joukkueen kapteeni on oikeutettu protestiin)

Miekkailija kohteliaasti pyytaa kilpailun johdon paikalle, joka
keskustelee tapahtumista tuomarin kanssa. Kilpailun tekninen johto
vol muuttaa tuomarin paatosta, jos se katsoo, etta tuomari ei ole
tuntenut sdantdjen ehdotonta maaraysta. Jos tuomarin antama tuomio
el muutu, miekkailijaa rangaistaan, kuten sdanndissa on maaratty



