TEKNISET SAANNOT

Versio 1.1/2023 on hyvaksytty Suomen Miekkailu- ja 5-otteluliiton hallituksessa
15.02.2023 ja astuu voimaan hyvaksymispaivasta.

Versioon 1.1/2023 tehdyt muutokset (siniselld)



OSA | TEKNISET

SAANNOT

SUOMENKIELISEN KAANNOKSEN JOHDANTO

Naiden saantdjen pakollisuudesta on maaratty FIE:n kilpailutoimintaa koskevissa
saannoissa (Regles D’Organisation). Koska kilpailutoimintaa koskevaa osuutta ei
ole suomennettu kokonaisuudessaan, on tahan johdantoon koottu teknisten
saantdjen luettavuuden ja selkeyden kannalta olennaiset osuudet 0.3, 0.5-9.

Kilpailutoimintaa koskevaan osuuteen sisaltyvat antidoping-osuudet on liitetty
suomenkielisen kdaanndksen loppuun 0.106-107.

SAANTOJEN PAKOLLISUUS (Application obligatoire)

0.3 Naiden saantdjen maarayksia on noudatettava ehdottomasti muuttamattomina
"FIE:n virallisissa kilpailuissa™:
- Olympiakisojen miekkailukilpailuissa
- Maailmanmestaruuskisojen kaikissa sarjoissa
- Grand Prix -kilpailuissa
- Maailman Cupin osakilpailuissa (juniorit ja seniorit)
- Alueellisiset mestaruuskilpailut (juniorit ja seniorit)
- Satelliittikilpailuissa

TERMIEN SELITYKSIA (Terminologie)

VAPAAMIEKKAILU JA OTTELU (Assaut et Match)

0.5 Ystavyysottelua kahden miekkailijan (tai kilpailijan) valilla kutsutaan
vapaamiekkailuksi (assaut). Kun taman taistelun (combat) tulos otetaan huomioon
henkilokohtaisessa kilpailussa (competition), sita kutsutaan otteluksi (match).

Uloslydntiottelun kutakin kolmea osaa kutsutaan jaksoiksi.

Kahden joukkueen valisessa ottelussa (katso 0.6) jokaista yhdeksaa osa-ottelua
kutsutaan ottelupariksi.
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JOUKKUEOTTELU (Recontre)

0.6 Kahden eri joukkueen miekkailijoiden valisten otteluparien muodostamaa
kokonaisuutta kutsutaan joukkueotteluksi.
KILPAILU (Epreuve)

0.7 Kilpailu on henkilékohtaisen kilpailun (epreuves individuelles) tai joukkuekilpailun
(epreuves par equipes) voittajan ratkaisemiseksi tarpeellisten otteluiden
muodostama kokonaisuus.

Kilpailut eroavat toisistaan aseen, kilpailijoiden sukupuolen ja idn perusteella, seka
sen, onko kyseessa henkilokohtainen vai joukkuekilpailu.
KISAT (Tournoi)

0.8 Kisat ovat useammasta henkilokohtaisesta ja/tai joukkuekilpailusta muodostuva
kokonaisuus, jotka jarjestetdan yhdella kertaa, samassa paikassa ja saman
organisaation toimesta.

MESTARUUSKILPAILU (Championnat)

0.9 Mestaruuskilpailu on kilpailu, jossa on tarkoitus ratkaista paras miekkailija tai paras
joukkue kullakin aseella jonkin liiton tai alueen puitteissa ja maaratyksi ajaksi.

| LUKU
SAANTOJEN SOVELTAMINEN (Applicabilite des regles)

t1

t.2

t3

t4

t.5

t.6
MIEKKAILUOTTELUA TUOMITTAESSA USEIMMITEN KAYTETTYJEN TERMIEN
SELITYKSIA
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TARKENNUS (Précision)

t.7 Tarkennetaan, ettd tdma kohta on sisallytetty sdantékokoelmaan ainoastaan
saantéjen ymmartamisen helpottamiseksi, eika sen tarkoitus ole toimia miekkailun
oppikirjana (un Traité d'escrime).

MIEKKAILUVAIHE (Temps)

t8 Miekkailuvaihe on yksinkertaisen liikkeen suorittamiseen kuluva aika.

HYOKKAYS- JA PUOLUSTUSLIIKKEET (Actions offensives et défensives)

Maaritelma:

t9 Hydkkaysliikkeita ovat hyokkays (attaque), riposti (riposte) ja vastariposti
(contre-riposte).

1 HYOKKAYS on syoksya tai flechetd edeltavéa alkuperéinen uhkaava liike, joka
suoritetaan katta ojentaen, karjen suuntautuessa jatkuvasti vastustajan patevaa
osuma-aluetta kohti (vrt. t.83, t.84, t.85 ja 1.101).

RIPOSTI on hydkkayksen vaistdneen miekkailijan hydkkaysliike.
VASTARIPOSTI on ripostin vaistdneen miekkailijan hydkkaysliike.

2 Puolustusliikkeet ovat vaistéja (parades).

VAISTO on aseella suoritettu puolustusliike, joka estda hyokkaysta osumasta.

SELITYKSIA:

HYOKKAYSLIIKKEET (actions offensives)

HYOKKAYS (attaque)

t.10 Liike on yksinkertainen (simple), kun se suoritetaan yhtena liikkkeena; suorana
(directe) (samassa linjassa) tai epasuorana (indirecte) (toisessa linjassa).

Liike on yhdistetty (composae), kun se suoritetaan useampana lilkkkeena.

RIPOSTI (riposte)

t.11 Riposti on valitdon (immediate) tai viivytetty (a temps perdu) riippuen suoritustavasta
ja suorituksen nopeudesta.

Riposteja ovat:

1 Yksinkertaiset, suorat ripostit:

Suora riposti (riposte droite): riposti, joka osuu vastustajaan jattamatta linjaa, jossa
vaisto on suoritettu.
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Liukuriposti (riposte sur le fer): riposti, joka osuu vastustajaan liukuen pitkin hanen
asettaan vaiston jalkeen.

2 Yksinkertaiset, epasuorat (indirectes) ripostit:

Kiertoriposti (riposte par degagement): riposti, joka osuu vastustajaan
vastakkaisessa linjassa kuin siind, missa vaistd on suoritettu (kulkien aseen alitse,
jos vaistd on suoritettu ylalinjassa ja kulkien aseen ylitse, jos vaistd on suoritettu
alalinjassa).

Heittoriposti (riposte par coupe): riposti, joka osuu vastustajaan vastakkaisessa
linjassa kuin siina, missa vaisto on suoritettu (teran kulkiessa kaikissa tapauksissa
vastustajan karjen editse).

3 Yhdistetyt ripostit (ripostes composées):

Siirtokiertoriposti (riposte en doublant). riposti, joka osuu vastustajaan
vastakkaisessa linjassa kuin missa vaisto on suoritettu, mutta on sitd ennen tehnyt
tayden ympyran vastustajan teran ympari.

Yks-kaks-riposti (riposte par une-deux): riposti, joka osuu vastustajaan samassa
linjassa kuin missa vaistd on suoritettu, mutta teran kaytya ensin vastakkaisessa
linjassa vastustajan teran alitse.

VASTAHYOKKAYS (contre-attaque)

Vastahyokkaykset ovat hyokkaavia tai hyokkaavia puolustuksia, jotka tehdaan
vastustajan suorittaman hyokkaysliikkeen aikana.

t12 1 Pysaytys (arrét): vastahyokkays, joka on suoritettu hyokkaysta vastaan.

2 Pysaytys sululla (arret par opposition): vastahydkkays, joka on suoritettu sulkemalla
linja, johon hydkkayksen on maara osua (vrt. t.84, .84, 1.85, t.101 ja t.102)

3 Pysaytys aikavoitolla (arrét avec temps d'escrime) (vrt. .88, t.105).

MUUT HYOKKAYSLIIKKEET

t.13 1 Jatko (remise)
yksinkertainen, valiton hyokkaysliike, joka seuraa heti varsinaisen hyokkayksen
jalkeen ilman, etta kasivartta vedetaan takaisin, vastustajan vaiston tai
peraantymisen jalkeen riippumatta siita, onko vastustaja jattanyt ripostin tekematta
tai suorittanut sen myodhastyneena, epasuorasti tai yhdistettyna.

2  Toisto (redoublement)
uusi yksinkertainen tai yhdistetty hydkkaysliike vastustajaan, joka on suorittanut
vaistdon mutta ei ripostia, tai joka on yksinkertaisesti valttanyt ensimmaisen
hydkkayksen peraantymalla tai vaistymalla.

3 Uusinta (reprise d'attaque)
uusi hydkkays, joka suoritetaan valittdmasti varoasentoon (en garde) paluun
jalkeen.

4  Vastatempo (contre-temps)
jokainen aseliike, jonka hydkkaaja suorittaa vastustajansa pysaytysta vastaan.

PUOLUSTUSLIIKKEET actions défensives
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t.14 Vaistot (parades) ovat yksinkertaisia (simples), suoria, kun ne tehdaan samassa
linjassa kuin hyokkays. Vaistot ovat kiertovaistdja (circulaires, en contre), kun ne
suoritetaan hydkkaykseen ndhden vastakkaiseen linjaan.

KARKI LINJASSA -ASENTO (Position “pointe en ligne”)

t.15 Karki linjassa -asento on tietynlainen asento, jossa miekkailija kasi ojennettuna
uhkaa karjellaan vastustajan patevaa osuma-aluetta ('linja') (vrt. 1.84.1/2/3, t.89.4.e,
t.89.5.a, 1.102, t.103.e, .106.3.e, t.106.4.a/b).

Il LUKU
MIEKKAILUPAIKKA (Terrain)

t.16 Miekkailupaikan on oltava tasainen ja vaakasuorassa. Se ei saa tuottaa
kummallekaan miekkailijalle etua eika haittaa etenkaan valon suhteen.

t.17 1 Kilpailuun varattua osaa miekkailupaikasta kutsuaan ottelualueeksi (/a piste).
2 Kilpailut kaikilla kolmella aseella kdydaan samanlaisilla alueilla.

t.18 1 Ottelualueen taistelualue on 1,50 metria levea

Figure 1 - Piste for semi-finals and finals (maximum height 50 cm)
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Figure 2 - Standard piste for all three weapons
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t.19

t.20 1

Ottelualueen pituus on 14 metria siten, etta asetuttuaan kahden metrin paahan
keskiviivasta molemmilla ottelijoilla on viisi metria tilaa perdantya ennen kuin he
ovat ylittdneet takarajan molemmilla jaloillaan.

Alkuerissa, uloslydntiotteluissa, finaali- ja semifinaaliotteluissa kaytettava
miekkailualuetta ympardiva maadoittava turva-alue seka ottelualueet, joissa on jo
valmiiksi merkitty turva-alue, nama turva-alueet eivat ole osa varsinaista
ottelualuetta.

Sahkomerkitsijalaitteen pdydan/tason ja ottelualueen valilla tulee olla 1-5 metria
valia

Ottelualueeseen merkitdan selvasti nakyvalla tavalla viisi kohtisuorassa
ottelualueen pituutta vastaan olevaa viivaa seuraavasti:

1 keskiviiva, joka pitaa merkita katkoviivalla koko ottelualueen leveydelta;

2 aloitusviivaa, kahden metrin pddhan keskiviivan molemmin puolin (ja jotka pitaa
merkité koko ottelualueen poikki);

2 takarajaa, jotka pitda merkitd koko ottelualueen poikki seitseman metrin paahan
keskiviivasta

Lisaksi ottelualueen kaksi viimeista metrid ennen takarajaa on erotettava selvasti,
(jos mahdollista, niin eri varilla kuin muu alue), jotta miekkailijat voivat helposti
hahmottaa sijaintinsa alueella (katso kuvat ylla).

IV LUKU
MIEKKAILIJOIDEN VARUSTEET (Materiel des tireurs)

Aseet - vélineet - vaatetus (Armement - Equipement - Habillement)

MIEKKAILIJOIDEN VASTUU

Miekkailijat aseistautuvat, varustautuvat, pukeutuvat ja ottelevat omalla
vastuullaan ja riskillaan.

Jokaisen miekkailijan, joka lammittelee tai harjoittelee toisen miekkailijan
kanssa FIE -kilpailussa alueella (ml. kilpailuun liittyvat harjoitteluhallit) on
kaytettava FIE:n sdantéjen mukaisia miekkailuvaatteita ja -varusteita.

Oppitunteja antavien opettajien on kaytettava saantdjen edellyttamia
varusteita, vahintdan valmentajan takkia, hanskaa ja maskia.

Jokaisen miekkailijan, joka on miekkailuoppitunnilla, on kaytettava
vahintdan maskia ja hanskaa.

Kilpailun valvojan tai kilpailun teknisen johdon (Directoire Technique) on
rangaistava tata saantéa rikkonutta henkil6a keltaisella kortilla. Mikali
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t.21 1

t.22 1

rikkomus toistuu, rangaistaan henkil6d mustalla kortilla.

Naissa sdanndissa seka naiden sdantdjen liitteissd maarattyjen
turvatoimien ja erillisten tarkastus- ja valvontamaaraysten tarkoituksena on
ainoastaan lisaté miekkailijoiden turvallisuutta, ei turvallisuuden taydellinen
takaaminen, eivatkd ne nain ollen - riippumatta siita, kuinka niita
sovelletaan - voi siirtda vastuuta onnettomuudesta FIE:lle,
kilpailunjarjestajille, kilpailujen jarjestamisesta vastuussa oleville
toimitsijoille tai mahdollisen onnettomuuden aiheuttajille.

V LUKU

TAISTELU (Combat)

ASEEN KADESSAPITOTAPA (Maniére de tenir I'arme)

Kaikilla kolmella aseella puolustavat liikkeet suoritetaan yksinomaan
aseella.

Erikoismekanismin (dispositif), siteen (attache) tai erikoismuotoilun (forme)
(ortopedikahva) puuttuessa miekkailija saa pitaa kiinni kadensijasta niin
kuin han haluaa, ja han voi myos ottelun aikana muuttaa katensa asentoa.
Asetta ei kuitenkaan saa - pysyvasti tai tilapaisesti, avoimesti tai salaten -
muuttaa heittoaseeksi. Sitd on kasiteltava niin, ettei kasi irtoa kahvasta,
eika ote salli kddensijan liikkua eteenpain hydkkaysliikkeen aikana.

Jos aseessa on erikoismekanismi, side tai erikoismuotoilu (ortopedikahva),
kadensijasta on pidettava kiinni niin, ettd peukalon ylapuoli osoittaa
samaan suuntaan kuin teran ura (la gorge) (floretilla tai kalvalla) tai
kohtisuoraan sailan teran taipuvuuden (flexibilite) tasoa vastaan.

Asetta kasitellaan ainoastaan yhdella kadella; miekkailija ei saa ottelun
aikana vaihtaa katta, ellei tuomari anna siihen erityislupaa kaden tai
kasivarren loukkaantuessa.

VAROASENTOON KAYNTI JA MIEKKAILIJOIDEN PAIKOILLEEN
ASETTAMINEN (mise en garde et place des tireurs)

Ensimmaisena alueelle kutsutun miekkailijan pitda asettua tuomarin
oikealle puolelle, paitsi silloin, kun kyseessa on oikeakatisen ja
vasenkatisen miekkailijan valinen ottelu ja ensiksi mainittu miekkailija on
vasenkatinen.

Joukkue, jossa on enemman oikeakatisia miekkailijoita, asetetaan
tuomarin oikealle puolelle. Jos kummassakin joukkueessa on yhta monta
oikea- ja vasenkatista miekkailijaa, ensin kuulutettu joukkue asetetaan
tuomarin oikealle puolelle.

Tuomarin on asettava kumpikin miekkailijan niin, ettd ndiden etummainen
jalka on valittémasti aloitusviivan takana.

Varoasentoon pitda aina asettua ottelualueen pitkittaiselle keskilinjalle.

Varoasentoon asetutaan ottelun kuluessa sellaiselle etaisyydelle, etta
aseiden karjet eivat ylety koskettamaan toisiaan tai mene ristikkain, vaikka
miekkailijat seisovat “karki linjassa”.
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t.23 1

t.24

Jokaisen hyvaksytyn osuman jalkeen miekkailijat palaavat varoasentoon
aloitusviivoille.

Jos osumaa ei hyvaksyta, miekkailijat asettuvat varoasentoon niille
paikoille, joilla he taistelun keskeytyessa olivat.

Uloslydntiottelun jokaisen jakson ja mahdollisen lisdajan alkaessa
miekkailijoiden on asetuttava varoasentoon aloitusviivoille.

Miekkailija, joka oli ottelun keskeytyessa ottelualueella, ei saa
varoasentoon palattaessa (a /a distance) joutua osittainkaan ylittdmaan
takarajaa. Jos han on jo toisella jalallaan ylittdnyt takarajan ennen
keskeytyshetked, han jaa paikalleen.

Palattaessa varoasentoon sivurajan ylityksesta johtuneen keskeytyksen
jalkeen (a la distance, pour sortie latérale) virheen tehneen miekkailijan on
asettuva varoasentoon oikeaan kohtaan aluetta, vaikka tdma johtaisi
takarajan ylitykseen ja nain ollen osumaan hanta vastaan.

Miekkailijat kayvat varoasentoon tuomarin komentaessa "Varoasentoon"
("En garde"). Taman jalkeen tuomari kysyy: "Oletteko valmiit?" ("Etes-vous
prets?"). Saatuaan miekkailijoilta mydnteisen vastauksen tai jos kielteista
vastausta ei tule, han antaa aloituskomennon "Alkakaa" ("Allez").

Miekkailijoiden on asetuttava varoasentoon saantdjen vaatimalla tavalla ja
pysyttava likkumatta tuomarin "Alkakaa" ("Allez") -komentoon saakka.

Floretilla ja séilalla varoasentoon ei voida asettua karki linjassa ("en ligne")

OTTELUN ALOITTAMINEN, KESKEYTTAMINEN JA JATKAMINEN
(Début, arrét et reprise du combat)

Ottelu alkaa "Alkakaa" (Allez) -komennolla. Ennen tatd komentoa (avant)
aloitettua tai annettua osumaa ei hyvaksyta.

Taistelu paattyy komennolla "Seis" (Halte), paitsi tapauksissa, jotka
muuttavat ottelun saannollisia ja tavallisia olosuhteita (vrt. myos t.44.1/2).

"Seis" (Halte)-komennon jalkeen miekkailija ei saa suorittaa uutta liiketta.
Ainoastaan osuma, johon johtava suoritus on "Seis" -komennon hetkella jo
aloitettu, hyvaksytdan. Mitdan, mika tapahtuu tdman komennon jalkeen
(apres), ei hyvaksyta (mutta vrt. 1.44.1/2).

Jos toinen miekkailijoista keskeyttad miekkailemisen ennen "seis"
-komentoa ja vastaanottaa osuman, osuma hyvaksytaan.

"Seis"-komento annetaan myos, jos miekkailijoiden taistelu on vaarallista,
mahdotonta seurata tai saantdjen vastaista, jos toinen miekkailija
menettaa aseensa, tai poistuu ottelualueelta (vrt. t.33, 1.58).

Tuomari ei saa antaa miekkailijan poistua ottelualueelta muuten kuin
poikkeustapauksissa. Jos miekkailija poistuu ottelualueelta ilman lupaa,
hanelle maarataan kohdissa t.158-162, t.165 ja t.170 mainitut
rangaistukset.

LAHITAISTELU (Combat rapproché)

Lahitaistelu sallitaan niin kauan kuin miekkailijat pystyvat kayttdmaan
aseitaan normaalisti ja tuomari kykenee floretilla ja sailalla seuraamaan
likevaiheita.
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VARTALOKONTAKTI (Corps a corps)

t.25 1 Vartalokontakti syntyy, kun miekkailijat joutuvat kosketukseen toistensa
kanssa. Tassa tapauksessa tuomarin on keskeytettava ottelu (vrt. t.32,
t.26).
2 Vartalokontaktin tahallinen aiheuttaminen osuman estamistarkoituksessa

on kielletty kaikilla kolmella aseella. Samoin on kielletty vastustajan
tuuppiminen. Naissa tapauksissa tuomari maaraa rikkeen tehneelle
miekkailijalle kohdissa t.158-162, t.165 ja t.170 mainitut rangaistukset ja
rikkeen tehneen miekkailijan mahdollisesti antama osuma mitatéidaan.

3 Miekkailija, joka ryntayksen tai jonkin muun voimakkaan hyokkaysliikkeen
johdosta aiheuttaa vartalokontaktin syntymisen (ilman raakuutta tai
vakivaltaa), ei tee rikkomusta miekkailun taistelusopimuksia vastaan, eika
nain ollen syyllisty rikkeeseen (vrt. £.32).

VARTALOKONTAKTIT JA RYNTAYKSET (corps & corps et fléches)

t.26 1 Ei pida sekoittaa toisiinsa tdssa kohdassa tarkoitettua “ryntaysta, joka
paattyy jarjestelmallisesti vartalokontaktiin”, ja “ryntaysta, joka paattyy
yhteentdrmaykseen ja vastustajan tuuppimiseen”, mita pidetaan kaikilla
kolmella aseella tahallisena rangaistavana raakuutena (vrt. t.121.2, t.170).

2 Toisaalta, ryntays juosten vastustajan ohi tdhan tormaamatta ei ole
kielletty; tuomari ei saa komentaa “Halte” liian aikaisin, jottei nain
mitatoitaisi hyokkayksen kohteeksi joutuneen miekkailijan mahdollista
ripostia. Jos miekkailija tata ryntaysta suorittaessaan ja osumatta
vastustajaansa ylittda systemaattisesti ottelualueen sivurajan, hanta on
rangaistava kohdan t.35.3 mukaisesti.

VAISTYMISET - SIIRTYMISET JA OHITUKSET
(Esquives - déplacements et dépassements)

t.27 1 Siirtymiset ja vaistymiset ovat sallittuja silloinkin, kun aseeton kasi jaltai
takajalan polvi koskettaa maata osana miekkailuliiketta.

2 Selan kaantadminen vastustajalle taistelun aikana on kielletty. Taman
maarayksen rikkomisesta tuomari maaraa rikkeen tehneelle miekkailijalle
kohdissa t.158-162, t.165 ja t.170 mainitut rangaistukset ja virheen
tehneen miekkailijan mahdollisesti antama osuma mitatdidaan.

t.28 1 Kun miekkailija taistelun kuluessa ohittaa vastustajansa kokonaan,
tuomarin pitaa antaa valittdmasti "Seis"-komento ja maarata miekkailijat
palaamaan varoasentoon siihen paikkaan, jossa he olivat ennen ohitusta.

2 Valittdmasti ohituksen aikana annetut osumat ovat patevia, ohituksen
jélkeen annettu osuma mitatdidaan. Kuitenkin hydkkayksen kohteeksi
joutuneen miekkailijan valittdmasti antama osuma hyvaksytaan, vaikka
han osumaa antaessaan olisi kdantynyt ympari.

3 Jos ottelun aikana ryntayksen (fleche) tehnyt ja osutuksi merkitty
miekkailija ylittda takarajan niin pitkalle, etta kela tai sen yhdysjohto on
irtaantunut, hanen vastaanottamaa osumaa ei mitatoida (vrt. t.147).
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t.29 1
2
3

t.30 1
2
3

t.31

t.32

t.33 1

PATEVAN OSUMA-ALUEEN KORVAAMINEN EPAPATEVALLA JA
ASEETTOMAN KASIVARREN TAI KADEN KAYTTAMINEN
(Substitution et utilisation du bras et de la main non armés)

Aseettoman kaden ja kasivarren kayttd on kielletty niin hyokkayksessa
kuin

puolustuksessakin (t.158-162, t.166 ja t.170). Tallaisen rikkeen tehneen
miekkailijan antama osuma mitatdidaan ja tata rangaistaan toisen ryhman
rikkomuksista sdadetyn mukaisesti (punainen Kortti).

Jos miekkailija korvaa patevaa osuma-aluettaan epapatevalla, joko
peittdmalla sita tai jonkin epanormaalin liikkeen seurauksena, tuomari
rankaisee hanta kohtien t.158-162, t.165 ja t.170 mukaisesti, ja rikkeen
tehneen miekkailijan antama osuma mitatéidaan.

Taistelun aikana miekkailija ei saa missaan tapauksessa tarttua
aseettomalla kadella sédhkovarusteiden mihinkaan osaan (t.158-162, t.165
ja t.170). Rikkeen tehneen miekkailijan antama osuma mitatéidaan.

Jos tuomari havaitsee miekkailijan kayttavan ottelun aikana aseetonta
kattaan tai kasivarttaan taikka suojaavan tai peittavan patevan
osuma-alueen epapatevalla osalla, han voi pyytaa apua kahdelta
puolueettomalta sivutuomarilta (assesseurs), jotka tekninen johto nimeaa.

Nama sivutuomarit sijoittuvat yksi ottelualueen kummallekin puolelle ja
tarkkailevat kumpikin kaikkea, mita taistelussa tapahtuu. He ilmoittavat
kattansa nostamalla tai tuomarin kysyessa, aseettoman kasivarren/kaden
kaytosta, patevan osuma-alueen suojaamisesta taikka peittdmisesta
epapatevalla osuma-alueella (vrt. t.79, 1.98, t.158-162, 1.165, 1.166 ja
t.170).

Tuomari voi myés maarata miekkailijat vaihntamaan puolta niin, ettei
tallaisen virheen tehnyt miekkailija ole tuomariin nahden selin.

VALLATTU TAI MENETETTY ALUE (Terrain gagné ou perdu)

"Seis" -komennolla vallattu alue pysyy vallattuna kunnes osuma on
tuomittu.

Asetuttaessa uudelleen varoasentoon molempien miekkailijoiden pitaa
peraantya yhta paljon alkuperaisen aloitusetaisyyden palauttamiseksi (vrt.
t.22.3/4).

Kun ottelu keskeytetdan vartalokontaktin johdosta, miekkailijat asettuvat
uudelleen varoasentoon térmayksen kohteena olleen miekkailijan
jaédessa sille paikalle, missa han vartalokontaktin tapahtuessa oli. Samoin
menetelldan, jos hdnen vastustajansa on suorittanut ryntayksen, vaikka
ilman térmaystakin.

RAJOJEN YLITTAMINEN (Franchissement des limites)
TAISTELUN KESKEYTTAMINEN (Arrét du combat)

Jos miekkailija ylittda yhdella tai molemmilla jaloillaan ottelualueen
sivurajan siten, ettd jalka on kokonaan rajan yli, tuomarin pitda komentaa
valittdmasti "Seis".
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2 Jos miekkailija on ylittdnyt ottelualueen rajan molemmilla jaloillaan,
tuomarin on mitatoitava kaikki, mika on tapahtunut ottelualueen rajan
ylityksen jalkeen, lukuun ottamatta rajan ylittdneen miekkailijan
vastaanottamaa, ylityksen jalkeenkin tapahtunutta osumaa kuitenkin
edellyttaen, ettd on kyse valittdmasti ylityksen yhteydessa annetusta
yksinkertaisesta ja valittdmastad osumasta.

3 Sita vastoin vain toisella jalallaan ottelualueelta poistuneen miekkailijan
antama osuma on pateva, jos siihen johtanut liikesarja on alkanut ennen
tuomarin antamaa "Seis" -komentoa.

4 Jos toinen miekkailijoista joutuu molemmilla jaloillaan pois
ottelualueelta, ainoastaan ottelualueella tassa tilanteessa ainakin toisella
jalalla pysyneen miekkailijan antama osuma voidaan hyvaksya vain
kalpamiekkailussa, myds silloin, kun on tapahtunut kaksoispisto. Floretilla
ja sailalla miekkailtaessa tulee noudattaa taistelusopimuksia.

TAKARAJAT (Limites arriéres)

t.34 Miekkailija, joka ylittdd kokonaan molemmilla jaloillaan ottelualueen
takarajan, tuomitaan osutuksi.

SIVURAJAT (Limites laterales)

t.35 1 Jos miekkailija ylittaa alueen sivurajan yhdella tai molemmilla jaloillaan,
hanen on peraannyttava yhden metrin matka paikasta, jossa han poistui
alueelta.

Jos han poistuu alueelta hyokkayksensa aikana, hanen on palattava siihen
kohtaan, josta han aloitti hyokkayksensa ja taman jalkeen viela
peraannyttava yhden metrin matka (huom. myds. t.36).

2 Miekkailija, joka taman johdosta joutuu molemmin jaloin takarajan
ulkopuolelle, tuomitaan osutuksi.

3 Miekkailijalle, joka osumaa valttadkseen ylittda rajaviivan yhdella tai
molemmilla jaloillaan - esimerkiksi ryntaysta suorittaessaan - maarataan
kohdissa t.158-162, t.165 ja t.170 mainitut rangaistukset.

SATUNNAINEN ALUEELTA POISTUMINEN (Sortie accidentelle)

t.36 Miekkailijaa, joka ylittda rajaviivan tahtomattaan jonkin vahingon
(esimerkiksi tonimisen) seurauksena, ei rangaista mitenkaan.

OTTELUAIKA (Durée du combat)

t.37 1 Otteluajalla kasitetaan tehollista ottelun kestoa, s.o. "Alkakaa" (Allez) ja
"Seis" (Halte) -komentojen valisten ajanjaksojen summaa, jolloin ei oteta
huomioon keskeytyksia.

2 Tuomari tai jarjestelytoimikunnan maaraama ajanottaja valvoo otteluaikaa.
Kaikissa FIE:n virallisten kilpailujen loppuotteluissa ja kaikissa kilpailuissa,
joissa kaytetaan yleisolle nakyvaa ajanottolaitetta, ajanottolaite pitda
sijoittaa niin, ettd myds molemmat ottelualueella olevat miekkailijat ja
tuomari pystyvat nakemaan sen.

3 Samaa ottelua tai joukkueottelun otteluparia ei voida aloittaa uudelleen
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sen jalkeen, kun kyseinen ottelu tai ottelupari on paattynyt kohdan t.122
mukaisesti, vaikka muodollinen virhe olisikin tapahtunut.

t.38 Alkuerassa ottelu paattyy, kun:
1 Toinen miekkailijoista on saanut 5 osumaa
a) Tassa tapauksessa ottelupdytakirjaan merkitty tulos on ottelun lopputulos

(V - n, jossa n = havinneen miekkailijan antamat osumat)

b) Kalvalla miekkailtaessa, jos miekkailijat ovat 4-4 tasatilanteessa, heidan
taytyy miekkailla ratkaisevaan osumaan saakka, kuitenkin aikarajaan asti.
Mahdollisia kaksoisosumia ei talléin oteta huomioon (ja miekkailijat jaavat
niille kohdille aluetta, jossa he olivat ottelun keskeytyessa).

2 Kolme minuuttia tehollista miekkailuaikaa on kulunut.

a) Jos otteluajan paattyessa miekkailijoilla on yhden tai useamman pisteen
ero, miekkailija, joka on antanut enemman osumia, julistetaan voittajaksi.
Ottelupdytakirjaan merkitty tulos on ottelun todellinen lopputulos (VN - n,
jossa N = voittaneen miekkailijan antamat osumat, ja n = havinneen
miekkailijan antamat osumat).

b) Jos otteluajan paattyessa tilanne on tasan, miekkailjat miekkailevat
ratkaisevaan osumaan saakka jatkoajan, jonka pituus on enintdan yksi
minuutti. Ennen kuin taistelua jatketaan, tuomari arpoo, kumpi miekkailija
julistetaan voittajaksi, jos tdman minuutin jalkeen tilanne on yha tasan.

c) Tassa tapauksessa ottelupdytakirjaan merkitty tulos on aina ottelun
todellinen lopputulos: VN - n, jos ratkaiseva osuma syntyy ottelun aikana;
V4 -4 tai V3 - 3 tai V2 - 2 tai V1 - 1 tai VO - 0, jos voittaja ratkaistiin
arpomalla.

t.39 1 Suorat uloslyontiottelut miekkaillaan 15 osumaan saakka, tai siihen asti,
kun kolme kolmen minuutin pituista jaksoa, jokaisen jakson valissa ollessa
minuutin mittainen tauko, on kulunut. Poikkeuksena tasta saila, jossa
ensimmainen jakso paattyy, kun joko kolme minuuttia on kulunut, tai kun
toinen miekkailija on saanut 8 osumaa.

2 Minuutin tauon aikana ennen ottelua erikseen nimetty henkil6 voi tulla
miekkailijan luokse tauon ajaksi.

3 Sahkomerkitsijalaitteeseen liitetty kello pysayttaa taistelun jokaisen jakson
lopussa.
t.40 1 Ottelu paattyy, kun:

- toinen miekkailijoista on saanut 15 osumaa, tai
- 9 minuuttia tehollista otteluaikaa on kulunut.

2 Miekkailija, joka on saanut enemman osumia, julistetaan voittajaksi.

3 Jos otteluajan paattyessa tilanne on tasan, miekkailijat miekkailevat
ratkaisevaan osumaan saakka jatkoajan, jonka pituus on enintaan yksi
minuutti. Ennen kuin taistelua jatketaan, tuomari arpoo, kumpi miekkailija
julistetaan voittajaksi, jos tAman minuutin jalkeen tilanne on yha tasan.

4 Tassa tapauksessa ottelupdytakirjaan merkitty tulos on aina ottelun
todellinen lopputulos.

JOUKKUEKILPAILUT (Compétitions par équipes)
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t.41 1

t.42

t.43 1

t.44 1

Jokainen viestikilpailun jakso (ottelupari) koostuu viidesta osumasta (5, 10,
15, 20 jne). Poikkeuksellisesti ottelupari voi paattya yli tavoitepistemaaran
(5, 10, 15 jne.), jos miekkailija antaa hyvaksytyn viimeisen osuman, ja
samaan aikaan hanelle annetaan rangaistusosuma toisen miekkailijan
saantorikkomuksen johdosta: tassa tapauksessa molemmat osumat
lasketaan; enimmaisaika jokaiselle otteluparille on 3 minuuttia.

Ensimmaiset kaksi miekkailijaa miekkailevat siihen saakka, kunnes toinen
tai molemmat heista on saanut 5 osumaa, tai kunnes 3 minuuttia on
kulunut.

Seuraavat kaksi miekkailijaa miekkailevat siihen saakka, kunnes toinen tai
molemmat heistad on saanut 10 osumaa, tai kunnes 3 minuuttia on kulunut
ja niin edelleen seuraavissa otteluissa, aina kumuloituvasti viden osuman
valein.

Jos tehollisen otteluajan paatyttyessa tavoitepistemaaraa ei ole saavutettu,
seuraavat kaksi miekkailijaa jatkavat siita tilanteesta, johon edellinen pari
jai, ja miekkailevat normaalisti aina oman jaksonsa tavoitepistemaaraan
saakka, tai kunnes 3 minuuttia on kulunut.

Voittajajoukkue on se joukkue, joka saavuttaa ensin 45 osumaa, tai se
joukkue, joka tehollisen otteluajan (9 x 3 minuuttia) paatyttya on antanut
enemman osumia.

Jos tilanne on tasan kun tehollinen otteluaika paattyy viimeisen jakson
aikana, ottelu jatkuu ratkaisevaan osumaan asti jatkoaikana, jonka pituus
on enintdan yksi minuutti. Jatkoajan ottelevat viimeisen jakson paattaneet
miekkailijat. Ennen kuin taistelua jatketaan, tuomari arpoo, kumpi joukkue
julistetaan voittajaksi, jos taman minuutin jalkeen tilanne on yha tasan.

VETERAANIT (Vétérans)

Suorat uloslyontiottelut miekkaillaan 10 osumaan saakka, tai siihen asti,
kun kaksi kolmen minuutin pituista jaksoa, jaksojen valissa ollessa
minuutin mittainen tauko, on kulunut. Poikkeuksena tasta saila, jossa
ensimmainen jakso paattyy, kun joko kolme minuuttia on kulunut tai kun
toinen miekkailija on saanut 5 osumaa.

AJANOTTO (Chronométrage)

Miekkailija saa tiedustella jaljella olevaa aikaa aina, kun ottelu
keskeytetaan.

Miekkailijalle, joka yrittaa saantdjenvastaisesti aikaansaada tai pitkittaa
keskeytyksia, maarataan kohdissa t.158-162, t.165 ja t.170 mainitut
rangaistukset.

Saantéjenmukaisen otteluajan paattyessa kellon pitaa kaynnistaa
automaattisesti aanimerkkilaite ja keskeyttaa sahkomerkitsijalaitteen
toiminta. Ennen laitteen pysayttamista rekisterodityjen signaalien pitaa
jaada nakyviin laitteeseen. Adnimerkin kuuluttua taistelu paattyy.

Jollei kelloa ole kytketty sahkdmerkitsijalaitteeseen, ajanottajan pitda
saantdjen mukaisen otteluajan paattyessa huutaa "Seis" tai hanen on
annettava aanimerkki, joka keskeyttaa taistelun, eika edes ennen
keskeytysta aloitettu suoritus voi johtaa patevaan osumaan.
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t.45 1

Tuomari on vastuussa otteluajasta ottelun alusta loppuun. Jos ajanottaja ei
toimi sdantdjen mukaisella tavalla tai kellossa on vikaa, tuomarin pitaa itse
arvioida jaljelld oleva otteluaika. Hanen on voitava saataa kelloa
manuaalisesti ja tarpeen tullen asettaa aikaa takaisin sadasosasekunnin
tarkkuudella.

Kun kaytetdan langatonta merkitsijalaitetta, osumia ei hyvaksyta
miekkailuajan paattymisen jalkeen, vaikka langattoman merkitsijélaitteen
lamppu syttyykin.

LOUKKAANTUMISET TAI MUUT LAAKETIETEELLISET SYYT -
MIEKKAILIJAN POISJAANTI

Ottelun aikana sattuneen ja FIE:n |ddketieteellisen komission edustajan
(Délégué de la Commission Médicale), tai hanen poissa ollessaan kilpailun
laakarin ja/tai l1aakintaa tarjoavan henkilén asianmukaisesti toteaman
urheiluvamman, loukkaantumisen tai krampin tai killisen laakintaa
vaativan sairastapauksen johdosta tuomari sallii korkeintaan 5 minuutin
tauon. Vain 1aakari ja/tai ladkintahenkildstd voivat maarittdd vamman
hoitoon tarvittavan ajan, kun Id8kintdtauko on myoénnetty. Aika lasketaan
|&aketieteellisen komission edustajan, tai hdnen poissa ollessaan kilpailun
Iaakarin lausunnosta ja tauko on varattu ainoastaan tarvittavaan hoitoon.
Jos laaketieteellisen komission edustaja, tai hdnen poissa ollessaan
kilpailun 1&3akari toteaa ennen tdman viiden minuutin tauon paattymista tai
sen paattymishetkelld, ettei miekkailija voi jatkaa ottelua, hén ehdottaa
tuomarille kyseisen miekkailijan poisjaannista henkilokohtaisista kilpailuista
jaltai hanen korvaamistaan joukkuekilpailuissa (vrt. 0.99.6.a/b).

Jos miekkailija luovuttaa ja paatetdan miekkailijan poisjaannista, FIE:n
laaketieteellisen komission edustajan, tai hanen poissaollessaan kilpailun
I1&akarin tai 1d8kintaa tarjoavan henkildn on taytettava lomake
laéketieteellisin perustein tapahtuneesta luovuttamisesta. Tama lomake on
toimitettava kilpailun tekniselle johdolle liitettavaksi osaksi valvojan
raporttia.

Kaikki 1aakintatauot on kirjattava era-, ottelu- tai joukkueottelupdytékirjaan.

Samana paivana voidaan samalle miekkailijalle myontaa uusi tauko vain
silloin, kun se johtuu eri loukkaantumisesta tai muusta l1aakintaa vaativasta
syysta.

Jos taukoa vaaditaan syytta, ja Iaaketieteellisen komission edustaja tai
hanen poissa ollessaan kilpailun Iaakari on asianmukaisesti todennut
vaatimuksen aiheettomuuden, tuomari maaraa rikkeen tehneelle
miekkailijalle kohdissa t.158-162, t.166 ja t.170 mainitut rangaistukset.

Joukkuekilpailuissa miekkailija, jonka ladketieteellisen komission edustaja,
tai hanen poissa ollessaan, kilpailun laakari on todennut
kykeneméattémaksi jatkamaan ottelua, voi kuitenkin kyseisen 18akarin
tekeman uuden paatoksen jalkeen otella kyseisen paivan seuraavissa
joukkueotteluissa.

Tekninen johto voi muuttaa ottelujarjestysta taatakseen kilpailujen
joustavan lapiviemisen (vrt. 0.71.1).

VI LUKU

TUOMARITOIMINTA JA OSUMIEN TUOMITSEMINEN
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(Arbitrage et jugement des touches)

t.46 1 Suostuessaan toimimaan tuomarina tai tuomarilautakunnan jasenena
jokainen
sitoutuu noudattamaan saantgja ja maarayksia, valvomaan etta muut
noudattavat niita, seka tayttdmaan tehtavansa ehdottoman
puolueettomasti ja herkeamattéman huolellisesti.

2 Tuomarilla ei kilpailuissa saa olla muita tehtavia, joten han ei voi toimia
kilpailun teknisen johdon jdsenend, joukkueen kapteenina tai kansallisen
littonsa virallisena edustajana, valmentajana jne.

TUOMARIT (Arbitres)

t.47 1 Virallisissa FIE:n alaisissa kisoissa kaikkia miekkailuotteluita johtaa
tuomari, jolla taytyy olla kansainvalinen FIE -tuomarilisenssi kyseiselle
kaudelle.

2 Tuomarin tehtavat:

a) Tuomari suorittaa miekkailijoiden nimenhuudon (vrt. t.114, t.118, t.119).
b) Tuomari johtaa ottelua.

c) Tuomari tarkastaa jokaisen ottelun alkaessa, etta aseet, varusteet ja

tarvikkeet ovat jaljempana olevien maaraysten mukaiset.

d) Tuomari valvoo merkitsijalaitteen saantdjenmukaista toimintaa. Omasta
aloitteestaan tai joukkueen kapteenin tai kilpailijan tekeman huomautuksen
johdosta tuomarin tulee ryhtya toimiin ilmoitetun vian toteamiseksi ja
paikantamiseksi. Tuomarin on estettava miekkailijoita vaikeuttamasta vian
etsintda valvomalla, etteivat nama irroittaudu sahkolaitteista tai vaihda
varusteitaan sopimattomalla hetkella.

e) Tuomari valvoo avustajiaan (sivutuomareita, lattiatuomareita,
kasituomareita, ajanottajia, poytakirjanpitajia, jne).

f) Tuomari asettuu ja siirtyy ottelun kuluessa niin, etta han kykenee koko ajan
seuraamaan ottelua ja havaitsemaan merkkilamppujen syttymisen.

d) Tuomari maaraa rangaistukset saantorikkomuksista (vrt. t.164).
h) Tuomari hyvaksyy osumat (vrt. t.54).

i) Tuomari pitaa ylla jarjestysta (vrt. t.137).

j) Aina, kun pitaa sita tarpeellisena, tuomari konsultoi asiantuntijoita

sahkoistd merkinantoa koskevissa asioissa (vrt. 0.28).
k) Tuomarin tulee myds valvoa maadoittavan ottelualueen kuntoa. Han ei saa

sallia ottelua aloitettavan tai jatkettavan, jos alueessa on reikia, jotka voivat
vaikuttaa pistojen rekisterdimiseen.

SIVUTUOMARIT (Assesseurs)
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t.48 1 Tuomari suorittaa tehtdvansa osumien automaattisen merkitsijalaitteen
avulla,
mahdollisesti kahden sivutuomarin avustamana. Sivutuomarit tarkkailevat
aseettoman kasivarren tai kdden kaytt6a, patevan osuma-alueen
korvaamista epapatevalla, kalvalla osumia lattiaan, sivu- ja takarajojen
ylityksia seka muita sdannodissa mainittuja rikkomuksia (vrt. £.170).

2 Sivutuomareiden kayttd on pakollista henkildkohtaisten kilpailujen
finaaleissa (4 miekkailijaa) ja joukkuekilpailujen finaalissa (2 joukkuetta).

3 Sivutuomarit asettuvat tuomarin molemmin puolin alueen paatyjen viereen
niin, ettd kykenevat seuraamaan ottelua.

4 Sivutuomareiden pitaa vaihtaa puolta ottelun puolivalissa tai
uloslyontiottelun jokaisen jakson jalkeen niin, etteivat he tarkkaile kokoa
ajan samaa miekkailijaa.

VIDEOTARKKAILWJAT (Consultants-vidéo)

t.49 Aina, kun kaytetdan videon avulla tuomitsemista, on nimettava myos
videotarkkailijat, jotka seuraavat ottelua reaaliaikaisesti ja sittemmin
tilanteen vaatiessa keskustelevat tuomarin kanssa kuten kohdissa t.60-62
ja 0.105 on maaritelty.
Videotarkkailijan taytyy olla:
1. tuomari, jolla on voimassaoleva FIE -lisenssi kyseiselle kaudelle
2. koulutettu avustamaan videon avulla

3. eri kansallisuutta kuin alueella olevat miekkailijat

4. eri kansallisuutta kuin ottelun paatuomari

TUOMAREIDEN JA VIDEOTARKKAILIJOIDEN NIMEAMINEN
HENKILOKOHTAISET KILPAILUT (Epreuves individuelles)

t.50 1 Tuomarivastaavat (les déléguees & I'arbitrage) maaraavat tuomarit
erakierrokselle (/e tour de poules) ja uloslyonnin alustavaan vaiheeseen (le
tableau préliminaire) arpomalla.

2 Erakierroksella tuomarin on oltava eri kansalaisuutta kuin hanen eransa
miekkailijat.
3 Kunkin aseen uloslyénnin varsinaista vaihetta varten (tableau d'élimination

directe) tuomarivastaavat laativat paikalla olevista tuomareista luettelon,
johon on keréatty riittdva maara kunkin aseen parhaita tuomareita (kauden
aikana tehdyt havainnot huomioon ottaen).

Jokaiseen taulukon neljannekseen valitaan arpomalla nelja tuomaria listan
vahintdan neljasta tai viidesta tuomarista. Ottelut tuomitaan taulukon
mukaisessa jarjestyksessa, mikali mahdollista. Valittujen tuomareiden
tulee olla eri kansalaisuutta kuin heidan neljanneksessaan miekkailevat
miekkailijat. Tdman jalkeen valitaan videotarkkailijat arpomalla listan
vahintaan neljasta tai viidesta tuomarista.

Arvonta suoritetaan tietokoneella taulukon jokaisessa vaiheessa,
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t.51

t.52

mutta tuomarivalvojat voivat tehdd muutoksia, jos ilmenee ongelmia
tietokoneohjelman kanssa, tietokoneen kayttaja on tehnyt virheen, tai
FIE-statuuttien (kappale Xl - “ethical code”) kategorioiden A ja B valisissa
ristiriitatilanteissa. Kaikissa tapauksissa, joissa tietokoneen suorittamaa
arvontaa on muutettu, taytyy tapahtumaan saada kilpailun teknisen johdon
hyvaksynta, seka tuomarivalvojan ja kilpailun johtajan (teknisen johdon
puheenjohtajan) allekirjoitus.

Kaikissa tuomarikokouksissa ennen jokaista kilpailua tuomareita
pyydetaan selvittdmaan tuomarivalvojalle tai kilpailun johtajalle heidan
mahdollisia eturistiriitojaan (juniorikilpailuissa). FIE:n virallisissa kilpailuissa
nama tiedot taytyy vieda eteenpain FIE:lle tuomarivalvojan tai kilpailun
johtajan toimesta (juniorikilpailuissa).

Kilpailun edetessa tuomareita vaihdetaan ennalta laaditun suunnitelman
mukaisesti.

Jokaisen kierroksen (four) paatyttya tuomarivastaavat voivat poistaa
kilpailusta sellaiset tuomarit, joiden toiminta ei ole ollut tyydyttavaa.
Paatoksen tekemiseen tarvitaan Iasna olevien tuomarivastaavien
enemmisto.

Kuitenkin tuomari voidaan vaihtaa kesken ottelun vain erityisessa
tilanteessa. Tassakin tapauksessa ratkaisun tekemiseen tarvitaan
tuomarivastaavien enemmistd (tata sdantda on sovellettava myos
joukkuekilpailuissa).

Neljan miekkailijan loppukilpailua varten tuomarivastaavat arpovat
uloslyontiotteluiden tultua otelluiksi nelja tuomaria luettelon neljasta tai
viidesta tuomarista, joiden on oltava eri kansalaisuutta kuin kilpailijat.

15 minuuttia ennen finaalia tuomarivastaavat arpovat otteluiden tuomarit
samaan aikaan seuraavassa jarjestyksessa: ensimmainen
semifinaaliottelu, toinen semifinaaliottelu.

Heti, kun semifinaalit on oteltu, tuomarivastaavat arpovat tuomarit ja
videotarkkailijat listan neljasta tai viidesta tuomarista finaaliotteluun, ja
my0s (olympiakilpailuissa) pronssiotteluun.

Arvontaan kaytetaan tietokonetta koko kilpailun ajan. Tietokoneen pitaa
taltioida arvonnat niin, etta tiedetdan ne tuomarit, jotka tietokone kussakin
arvonnassa arpoi. Tietokoneen pitaa myods nayttaa, jos jokin arvonta oli
tarpeen tehda uudelleen.

Videotarkkailijoiden nimeaminen on tehtava tietokoneella arpoen kohtien
t.50.2 ja t.50.3 mukaan. Tuomarien seka videotarkkailijan nimi ja
kansallisuus tulee olla merkittyna era- tai ottelupdytakirjaan.

JOUKKUEKILPAILUT (Epreuves par équipes)

Joukkuekilpailuissa noudatetaan samoja saantéja kuin ylla kohdassa
t.50.3-7 kayttaen kahta tuomaria kussakin joukkueottelussa.

MAAILMAN CUPIN OSAKILPAILUT (Epreuves de la Coupe du Monde)

Tekninen johto noudattaa edelld kohdissa t.50 ja t.51 mainittuja sdantoja.
Finaalien osalta teknisté johtoa avustaa FIE:n tuomarikomission edustaja.
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t.53
t.54 1

t.55 1

.56

OSUMIEN TUOMITSEMINEN (Jugement de la touche)
OSUMAN TODELLISUUS (Matérialite de la touche)
Kilpailut tuomitaan sahkdisen merkitsijalaitteen avulla.

Osuman todellisuus todetaan merkitsijalaitteen osoitusten mukaan,
mahdollisesti sivutuomareiden mielipidettd kuunnellen (vrt. t.48).

Osumien todellisuuden ratkaisee ainoastaan merkitsijalaitteen osoitus,
tuomari ei voi missaan tapauksessa tuomita miekkailijaa osutuksi ilman,
etta laite on normaalisti rekisteréinyt osuman (paitsi sdannoissa
mainituissa tapauksissa, vrt. .79 ja rangaistusosumat (fouches de
pénalisation).

Sita vastoin tuomarin pitda kunkin aseen kohdalla luetelluissa tapauksissa
mitatdida laitteen merkitsema osuma (vrt. .80, t.94 ja 1.99).

OSUMIEN MITATOIMINEN (Annulation de la touche)

Tuomari ei ota huomioon osumia, jotka on rekisterdity seuraavissa
tapauksissa:

-liike on alkanut ennen tuomarin antamaa “Allez”-komentoa, tai
“Halte™komennon jalkeen (vrt. t.23.1/3)

-osuma on tehty mihin tahansa vastustajan tai hdnen varusteidensa
ulkopuolelle.

Kilpailijalle, joka tarkoituksella aiheuttaa sahkdmerkitsijalaitteen osuman
rekisterdimisen painamalla miekkansa karjen maahan tai mihin tahansa
vastustajansa ulkopuolelle, rangaistaan kuten kohdissa t.158-162, t.166 ja
t.170 on méaaritelty.

Tuomarin pitaa lisdksi soveltaa seuraavia saantoja:

Ainoastaan viimeisin vian toteamista edeltava pisto voidaan mitatéida, ja
tama ainoastaan silloin, kun osuman vastaanottanut karsii tasta viasta
haittaa.

Vika taytyy paikantaa valittdmasti ottelun keskeytymisen jalkeen tuomarin
tekemien kokeiden avulla ja tekemattd mitdan muutoksia varusteisiin.

Miekkailija, joka ilman tuomarin kehotusta ryhtyy muuttamaan tai
vaihtamaan varusteitaan ennen kuin tuomari on tehnyt paatéksensa,
menettdd oikeutensa piston mitatdimiseen (vrt. t.47.2.d).

Jos ottelua on todella jatkettu (reprise effective du combat), miekkailija ei
voi enda vaatia hdnen vahingokseen merkityn osuman mitatéimista.

Naiden kokeiden avulla pyritaan selvittamaan, onko mahdollista etta vian
johdosta tapahtuu virheellinen tuomio. Laitteissa havaitun vian sijainti
(mukaanlukien miekkailijoiden omat varusteet) ei vaikuta mahdolliseen
mitatéimiseen.

Ei ole valttdmatonta, ettd havaittu toimintahairid toistuu jokaisella
kokeilukerralla, mutta tuomarin on todettava se ehdottoman varmasti
vahintaan kerran hanen itse suorittamissaan tai hanen valvomissaan
kokeissa.

Osutuksi julistetun miekkailijan aseen teran katkeaminen riittda syyksi
kyseisen piston mitatdimiseen, paitsi jos katkeaminen on tapahtunut
selvasti merkitsijalaitteen tekeman rekisterdinin jalkeen.
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8 Tuomarin on oltava aarimmaisen tarkka sellaisten osumien suhteen, joita
laite ei ole merkinnyt, tai jotka laite merkitsee epanormaalisti. Naiden
vikojen toistuessa tuomarin pitaa pyytaa lasnaolevia SEMI-komission
jasenia tai tehtdvaan maarattya teknista asiantuntijaa tarkastamaan,
ovatko valineet sdantdjen mukaisia.

9 Tuomarin pitéda valvoa, ettei mitdadn muutoksia tehdéd miekkailijoiden
valineisiin tai sdhkolaitteisiin ennen asiantuntijan suorittamaa tarkastusta.

10 Osuma, joka annetaan kaatuen tai kaatumisen jalkeen on mitatditava.

t.57 Kaikissa tapauksissa, joissa vian toteaminen tulee syysta tai toisesta
mahdottomaksi, osumaa pidetaan epaselvana ja se hylataan.

t.58 Tuomarin on keskeytettava ottelu, vaikka osumia ei olisi rekisterdity, aina
kun taistelusta tulee sekavaa, eikd han enaa kykene seuraamaan
likesarjoja (vrt. t.23.5).

OSUMAN PATEVYYS TAI ETUOIKEUS (Validité ou priorité de la touche)

t.59 1 Keskeytettyaan ottelun tuomari analysoi lyhyesti viimeisen fraasin
muodostamat tapahtumat.

2 Tuomarin ratkaistua osuman todellisuuden han paattaa, soveltaen kunkin
aseen asianmukaisia saantéja, kumpi miekkailija on tuomittava osutuksi,
onko molemmat tuomittava osutuksi (kalpa) vai eikd yhtaan patevaa
osumaa ole vastaanotettu (vrt. .88, 1.92, t.100).

VIDEON AVULLA TUOMITSEMINEN (Recours a I'arbitrage-vidéo)

t.60 Seka joukkue- ettd henkildkohtaisissa kilpailuissa ainoastaan alueella
olevalla ottelijalla on oikeus pyytaa videotarkistusta.

t.61 1 Henkildkohtaisissa kilpailuissa miekkailija voi pyytaa videotarkastusta:
- alkueran aikana kerran joka ottelussa
- suoran uloslyontiottelun aikana kaksi kertaa.

Jos tuomari on samaa mielta tarkistusta pyytadneen miekkailijan kanssa,
tarkastuspyyntdoikeus sailyy.

2 Joukkuekilpailuissa ottelijalla on jokaisessa otteluosuudessaan oikeus
pyytaa kerran videotarkastusta. Tuomarin ollessa samaa mielta protestin
tehneen miekkailijan kanssa, tarkastuspyyntdoikeus sailyy.

3 Pyydettdessa videotarkistusta tuomari menee videondyton luo ja yhdessa
tarkkailijan kanssa katsoo tapahtuman videolta. Tutkittuaan videotallenteen
tapahtumat, tuomari antaa lopullisen paatdksen.

4 Senioreiden, junioreiden ja kadettien maailmanmestaruuskilpailujen
finaaliottelussa, sekd olympialaisten finaalissa, videotarkastukset on
naytettava yleisolle, jotta katsojat pystyvat seuraamaan tapahtumia.

t.62 1 Tapahtuma voidaan toistaa korkeintaan nelja kertaa. Tuomari voi valita
normaalin tai hidastetun esitysnopeuden tarpeen mukaan.

2 Kaikilla aseilla tuomari voi aina katsoa videonaytoltaan tapahtumat ennen
tuomion antamista niin halutessaan.

3 Jos miekkailijat ottelun lopussa ovat tasapisteissa, on tuomarin
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ratkaisevan osuman varmistamiseksi tehtava videotarkistus
oma-aloitteisesti ennen tuomion antamista.

4 Videotarkkailija voi koska tahansa pyytda tuomaria kayttdmaan
videotarkistusta.

5 Kun tuomari on yhdessa videotarkkailijan kanssa tulkinnut videotallenteen
joko:

-omasta aloitteesta,

-miekkailijan pyynndsta,

-tasatilanteessa ennen ratkaisevan osuman tuomitsemista
-videotarkkailijan pyynnésta

tuomarin tuomio on lopullinen, eikd saman tilanteen tarkastamista videolta
voida enaa vaatia uudelleen.

6 Jokaisella kerralla tuomarin tehdessa videotarkastuksen joko omasta
aloitteestaan, miekkailijan pyynndsta tai videotarkkailijan sitéd ehdottaessa,
seka tuomarin etta videotarkkailijan nakemykset taytyy kirjata
ottelupdytakirjaan

t.63 Tuomari kayttaa tuomitessaan kasimerkkeja (katso seuraava kuva).

Préts(es) ? ‘

Kasky miekkailijoille kayda Jotta saadaan selville, ovatko
varoasentoon miekkailijat valmiina

Késky aloittaa miekkailu Ottelun keskeyttdminen ennen kuin
yhtdan osumaa on annettu, kun
oikeanpuoleinen miekkailija
aiheuttaa keskeytyksen. [Iman
kasimerkkia, jos on tapahtunut joko
pateva tai epapateva osuma.
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B, . ] Attaque ! / Arrét! / ]
1
Pointe en ligne ! iy

——— 4 / Remise !
I/ R L

“Linja” oikealta vasemmanpuoleista Hyokkays tai vastahyokkays
miekkailijaa kohden oikeanpuoleiselta miekkailijalta

Pisto annettu vasemmanpuoleista Yksi piste oikeanpuoleiselle
miekkailijaa vastaan miekkailijalle

Parade !
/ Contre - temps !

Non valable ! .'

Epéapateva osuma Oikeanpuoleisen miekkailijan
vasemmanpuoleiseen miekkailijaan  suorittama vaistd

Touchés ! ‘

Molemmat miekkailijat ovat Molemmat miekkailijat saavat
vastaanottaneet osuman pisteen

Simultanées !

Yhtaaikaiset hyokkaysliikkeet Ei pistoa tai “abstention” (ei
varmuutta siita, kumpi miekkailijoista
on tehnyt virheen ja nain ollen
tuomittava osutuksi)
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Non correct !

Oikeanpuoleisen miekkailijan Virheellinen hydkkays tai riposti
suorittama hydkkaysliike liian lyhyt,  oikeanpuoleiselta miekkailijalta:
eika osu asekaden koukistaminen tai karjen

takaisin vetaminen

‘ Touche
technique

Modification ‘
de la décision

70

Ottelualueen takarajan ylitys Tuomarin muuttaessa paatostaan

kahdella jalalla videotarkastuksen jalkeen

vasemmanpuoleiselta miekkailijalta vasemmanpuoleisen miekkailijan
tarkastuspyynndén seurauksena

Carton jaune : IT——
Carton rouge : 1 point contre

Vainqueur :
Carton noir : Exclusion

(nom) par (score)

-

Tuomari kuvailee eleillaan Voittaja: ottelun lopussa tuomari
oikeanpuoleisen miekkailijan julistaa voittajan seka pisteet.
tekemaa saantorikkomusta, seka Miekkailijoiden tulee olla alueen

osoittaa hanta sen varisella kortilla, keskella
joka saantérikkomuksesta seuraa

HUOMIOITA

1. Tuomari analysoi miekkailua ja julistaa paatdksensa nailla
kasimerkeilla ja termeilla.

2. Miekkailuliikkeita seuratessaan tuomari kayttaa seuraavia termeja
tekematta kasimerkkeja: Riposti (Riposte), Vastariposti
(Contre-riposte), Jatko (Remise), Uusinta (Reprise), Toisto
(Redoublement).

3. Miekkailijat voivat kohteliaasti kysya tuomarilta tarkempaa
analyysia tapahtumista

4. Jokaisen kasimerkin tulee kestaa 1-2 sekuntia, olla voimakkaan
ilmaisevia ja oikein suoritettuja.
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SAANTOJEN MUKAINEN VARUSTUS JA TUOMARIN SUORITTAMA
VARUSTETARKASTUS (Matériel réglementaire et contréle du materiel
par l'arbitre)

t.64 Ennen jokaisen eran, joukkueottelun tai uloslydntikilpailun ottelun alkua
tuomarin pitdd kutsua miekkailijat koolle tarkastaakseen, etta (vrt. 1.47.2.c):

1 kaikissa kilpailuissa miekkailijoiden varusteissa on FIE:n saantdjen
edellyttdmat merkit (vaatetus, maskit);

2 florettikilpailuissa florettiliivi on sddnnén m.28 mukainen varoasennossa;
3 kalpakilpailuissa jokaisella on sdantdjen mukainen takki (veste) eika

kangas, josta miekkailijan vaatetus koostuu, muodosta liian sileda pintaa
(une surface trop lisse);

4 sailakilpailuissa sailatakki on sddnnoén m.34 mukainen varoasennossa (en
garde);
5 kaikissa kilpailuissa jokaisella miekkailijalla on takkinsa alla

saantdjenmukainen suojaliivi (un plastron protecteur), joka on valmistettu
800 Newtonia vastustavasta kankaasta;

6 milld tahansa aseella miekkaillessa, miekkailija ei ole varustautunut
elektronisella yhteydenpitovalineelld, joka voisi mahdollistaa ulkopuolisen
tahon ja miekkailijan valisen keskustelun ottelun aikana.

t.65 1 Alkuerissa tdma varustetarkastus on suoritettava miekkailijoiden
nimenhuudon aikana.

2 Uloslydntiotteluissa ja finaaliotteluissa tdma varustetarkastus on
suoritettava kokoontumistilassa.

t.66 1 Maailmanmestaruuskilpailujen ja Olympiakisojen miekkailukilpailujen
suorassa uloslyonnissa ja finaaleissa seka Maailman Cupin osakilpailujen
finaaleissa molemmat miekkailijat menevat 30 minuuttia ennen
ottelualueelle menemistaan ottelualueen laheisyydessa sijaitsevaan,
varusteiden tarkastamiselle varattuun tilaan. Varusteet tarkastetaan
SEMI-komission edustajan valvonnassa (tai sen tekee MC-kisoissa
paikalla oleva asiantuntija). Jos sdantdjenvastaisuuksia todetaan,
rangaistuksia ei maarata, mutta varusteet on valittdmasti vaihdettava.
SEMI-komission edustaja antaa tarkastetut vartalojohdot, maskit ja aseet
ottelun tuomarille. Miekkailijat ilmoittautuvat otteluunsa maaratylle
tuomarille kymmenen minuuttia ennen ottelunsa alkamista. Tuomari antaa
ennen alueelle siirtymistd molemmille miekkailijoille vartalojohdon. Han
tarkistaa, ettd molemmilla on takkinsa alla vaadittu suojaliivi.

2 Tuomarin ja miekkailijoiden on oleskeltava samassa pukeutumistilassa
ottelun alkuun saakka. Tuomari antaa molemmille miekkailijoille aseen
minuuttia ennen ottelun alkua, jotta miekkailijat voivat kytkea vartalojohdon
sisapistokkeeseen. Mitdan tarkastuksia ei suoriteta ottelualueella.

3 Edella mainittujen tarkastustoimenpiteiden lisaksi ottelun tuomari voi
milloin tahansa joko omasta aloitteestaan tai miekkailijan tahi joukkueen
johtajan pyynnésta ryhtya itse varusteiden tarkastukseen, varmistaa
tarkastusmerkinnoista, etta tarkastustoimenpiteet on suoritettu, suorittaa
uudelleen varusteiden tarkastuksen taikka maarata varusteiden
tarkastuksen uudelleen suoritettavaksi (vrt. t.47).
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t.68 1 Tuomarin on joka tapauksessa tarkastettava ennen kutakin ottelua, etta
miekkailijan vaatteissa, terdssa ja maskissa on takuumerkki. Samoin han
tarkastaa ennen kutakin ottelua floretin ja kalvan kilven sisépuolella
olevien johtojen eristyksen seka floretin ja kalvan karkikappaleen jousen
palautusvoiman. Johtojen eristys ja jousen palautusvoima tarkastetaan
lisksi jokaisen aseenvaihdon jalkeen.

2 Han kayttaa aseen tarkastukseen punnusta, vrt. m.11.3, m.19.3 ja
m.42.2.d.
3 Kalvalla han tarkastaa karkikappaleen kokonaisiskunpituuden (/a course

totale) ja jaljella olevan iskunpituuden (a course résiduelle):

- kokonaisiskunpituus tarkastetaan tyéntamalla karjen hylsyn ja
karkikappaleen valiin 1,5 mm paksuinen levy.

- jaljella oleva iskunpituus tarkastetaan tyontamalla karjen hylsyn
ja karkikappaleen valiin 0,5 mm paksuinen levy. Talléin
merkitsijalaitteen osumavalo ei saa syttya. (vrt. m.19.4.a-b,
m.42.e)

t.69 Miekkailijan tarkastetut, ylimaaraiset varusteet ja valineet ovat ottelun
alkuun saakka tuomarin hallussa ottelualueen vierelld, miekkailijan omalla
puolella.

SAANTOJENVASTAINEN VARUSTUS (Matériel non réglementaire)

t.70 Riippumatta olosuhteista, joissa miekkailija esiintyy ottelualueella
saantdjenvastaisin (vrt. m.8, m.9, m.12, m.13, m.16, m.17, m.23) tai
viallisin valinein, tuomari takavarikoi valineet ja toimittaa ne paikalla
olevien asiantuntijoiden tarkastettaviksi. Kyseisia valineita ei palauteta
omistajalle ennen kuin asiantuntijoiden maaraamat toimenpiteet on
suoritettu ja korjaamisesta aiheutuneet kulut korvattu, jos valineet on
korjattu. Ennen kuin valineita voidaan jalleen kayttaa, ne tarkastetaan
uudelleen.

t.71 Kun miekkailija saapuu ottelualueelle (vrt. t.114, t.115):

- yhden ainoan saantbjenmukaisen aseen kanssa; tai

- yhden saantéjenmukaisen vartalojohdon kanssa; tai

- yhden saantéjenmukaisen maskijohdon kanssa; tai

- aseen tai vartalojohdon kanssa, jotka eivat toimi tai jotka eivat
ole

sdantéjenmukaisia; tai

- ilman suojaliivia (vrt. t.64.5); tai

- florettiliivi/sailatakissa, joka ei kokonaan peita patevaa
osuma-aluetta; tai

- maskin kanssa, jonka toinen turvanauha ei ole asianmukaisesti
asennettu, tai

- sdantdjenvastaisessa asussa,

tuomari maaraa hanelle sdantdjen t.158-162, t.165, t.170 mukaiset
rangaistukset.
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t.72

t.73

b)

c)

d)

e)

g)

Kun ottelun aikana valineissa havaitaan epasaanndllisyys, joka on voinut
aiheutua otteluolosuhteista, esimerkiksi:

-florettiliivissa/sailatakissa on reikia, joihin osuessaan osumat eivat
tule pateviksi merkityiksi;

- vartalojohto tai ase ei enda toimi;

- karjen jousen voima ei riitg;

- iskunpituudet eivat ole enda saantdjenmukaiset;

tuomari ei voi maarata varoitusta tai rangaistusta ja vialliseksi tulleella
aseella annettu pateva osuma hyvaksytaan.

Sita vastoin tuomari maaraa miekkailijalle, jonka ase, hanen
ilmoittaessaan olevansa valmis jatkamaan ottelua, on terén kaarevuutta
koskevien saantdjen (m.8.6, m.16.2, m.23.4) vastainen, saantdjen
t.158-162, .165, 1.170 (1. ryhma) mukaiset rangaistukset.

Samalla tavoin tuomari maaraa miekkailijalle jonka maski ei ole tukevasti
hanen paassaan varmistettuna kaksoiskiinnityksella (m.25.7), saantdjen
t.158-162, .165, 1.170 (1. ryhma) mukaiset rangaistukset.

Kun miekkailijan saapuessa ottelualueelle tai ottelun aikana havaitaan,
etta:

miekkailijan kayttamissa valineissa ei ole etukateen suoritetussa
tarkastuksessa annettuja merkintdja, tuomari mitatoi rikkeen tehneen
miekkailijan mahdollisesti antaman viimeisen piston ja maaraa hanelle
sdannoissa t.158-162, 1.166, t.170 mainitut rangaistukset.

miekkailijan kayttamat valineet eivat ole sdantdjenmukaiset niissa
kohdissa, joita etukateen suoritetussa tarkastuksessa ei valvota, tuomari
maaraa rikkeen tehneelle miekkailijalle sdanndissa t.158-162, t.166, t.170
mainitut rangaistukset.

miekkailijan kayttamat valineet on hyvaksytty etukateen tehdyssa
tarkastuksessa, mutta niisséd on saantdjenvastaisuuksia, jotka voisivat
johtua tarkoituksella tehdyistd muutoksista;

miekkailijan kayttamat valineet on merkitty vaarennetyilla tai niihin
siirretyilla esitarkastuksen hyvaksymismerkeill3;

miekkailijan kayttamia valineitd on tahallaan muutettu tavalla (ei sellaisella
tavalla, joka voi syntya miekkailuna aikana), etta ne eivat lapaisisi
ennakkotarkastusta;

miekkailijan kayttamia valineitd on muutettu niin, etté ne voivat niin
haluttaessa saada sahkdmerkitsijalaitteen osoittamaan osumaa tai etta
osuman rekisterdityminen haluttaessa estyy;

miekkailija on varustautunut elektronisella viestintavalineita, joka
mahdollistaa miekkailijan ja alueen ulkopuolella olevan toisen tahon
valisen kommunikoinnin ottelun aikana;

Tuomarin on kohdissa c), €), f), ja g) mainituissa tapauksissa valittdmasti
takavarikoitava valineet (ase, vartalojohto, mahdollisesti
florettiliivi/sailatakki, maski, suojaliivi, housut, jne) ja annettava ne paikalla
olevan asiantuntijan tarkastettaviksi.

Suomen Miekkailu- ja 5-otteluliitto

Tekniset kilpailusaannot

ver. 1.1/2023

Sivu 25



t.74

t.75 1

t.76 1

Jos asiantuntijan (FIE:n virallisissa kilpailuissa SEMI-komission jasen)
suorittamat tutkimukset vahvistavat tuomarin havainnot (vrt. m.33), tuomari
soveltaa seuraavia rangaistuksia ilman, etta se

estaa saannodn t.137.2/4 soveltamista:

- kohdissa c), e), f) ja g) tuomari maaraa rikkeen tehneelle
miekkailijalle neljannen ryhman mukaiset rangaistukset (t.158-162,
t.169, t.170)

Odotettaessa tuomarin paatosta ottelu keskeytetdan, mutta eran muita
otteluita voidaan jatkaa.

Miekkailijoiden on saavuttava alueelle seuraavien sdantdjen
mukaisissa varusteissa kaikissa FIE:n virallisissa kilpailuissa:

Nimi ja kansallisuus, sdantojen mukaisesti, takin selkapuolella.

Pitaa yllaan pukua, jossa on omat kansallisuustunnukset ja logo (vrt.
m.25.3). Sovelletaan seuraavasti:

Tapauksissa, joissa tata sdantoa rikotaan, tuomari sulkee miekkailjan pois
kyseisesta kilpailusta.

Jos florettiliivi/sailatakki ei ole saantdjen mukainen, miekkailijan on
siirryttava kayttamaan varaliivid/takkia. Jos liivin/takin selassa ei ole
miekkailijan nimea ja kansalaisuutta, miekkailijalla on aikaa kilpailun
seuraavaan vaiheeseen (alkueristd 64:n cup:iin, 64:n cup:sta 32:cup:iin
jne) painattaa nama. Mikali tata ei tehda eika tehtavalle voi katsoa olevan
ylivoimaista estetta, tuomari sulkee miekkailijan pois kilpailusta.

Jos miekkailijan nimella ja kansalaisuudella tai kansallisuustunnuksilla
varustettu takki tai asuste muuttuu vaaralliseksi (repeytyminen, sauman
rikkoutuminen tms), tulee miekkailijan siirtya kayttamaan saantdjen
mukaista vara-asustetta. Jos tdma vara-asuste ei ole sdantéjen mukainen
tai siitéd puuttuu nimi ja kansalaisuus tai kansallisuustunnus, miekkailijalla
on kilpailun seuraavaan vaiheeseen asti aikaa painattaa nama. Mikali tata
ei tehda eika tehtavalle voi katsoa olevan ylivoimaista estetta, miekkailijalle
maarataan kohdassa t.74 kuvatut rangaistukset.

FLORETTI
TAISTELUSOPIMUKSET

(Fleuret; Conventions du combat)

OSUMIEN ANTOTAPA (Maniere de porter les touches)

Floretti on ainoastaan pistoase. Hyokkays talld aseella suoritetaan taten
karjella ja ainoastaan karjella.

Taistelun kuluessa ("allez" ja "halte"-komentojen valilld) aseen karjen
tukeminen ottelualueeseen ja karjen laahaaminen ottelualuetta pitkin on
ehdottomasti kielletty. Aseen suoristaminen ottelualuetta vasten on aina
kielletty. Rikkomuksista rangaistaan kohtien t.158-162, t.165 ja t.170
mukaisesti.
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PATEVA OSUMA-ALUE (Surface valable)

PATEVAN OSUMA-ALUEEN RAJOITTAMINEN (Limitation de la surface
valable)

t.77 1 Patevan osuma-alueen ulkopuolelle jaavat raajat ja paa. Pateva
osuma-alue on rajattu vartaloon, mika paattyy ylhaalla kaulan ylaosassa
kuuden senttimetrin paahan solisluiden ylapuolelle; kyljissa hihojen
saumaan, joiden pitaa kulkea olkavarren karjen kautta; alhaalla seuraten
viivaa, mika kulkee vaakasuoraan selassa lonkan ylareunan kautta ja mika
yhtyy siind suorana viivana nivustaipeiden yhtymakohtaan (vrt. kuvio).

2 Floretilla hyvaksytdan ainoastaan patevaan osuma-alueeseen osuneet
pistot

Pateva osuma-alue florettimiekkailussa

Kuva on suuntaa-antava. Osuma-alueen ensisijainen kuvaus on tekstina.

EPAPATEVA OSUMA-ALUE (Surface non valable)

t.78 Epéapatevaan osuma-alueeseen (joko suoraan tai vaiston vaikutuksesta)
osunutta pistoa, tai osumaa, joka annetaan saantérikkomuksen jalkeen, tai
sen jalkeen, kun on jo ylittdnyt ottelualueen sivurajan molemmilla jaloilla, ei
lasketa patevaksi osumaksi, mutta se keskeyttaa liikesarjan ja mitatoi taten
kaikki seuraavat osumat (katso kuitenkin t.79).

PATEVAN OSUMA-ALUEEN JATKE (Extension de la surface valable)

t.79 1 Florettimiekkailussa patevan osuma-alueen suojaaminen, peittdminen tai
korvaaminen epapatevalla osuma-alueella on kielletty (vrt.t.158-162, t.165,
t.170). Rikkeen tehneen miekkailijan antama osuma mitatdidaan.

a) Jos miekkailija miekkailuliikkeen aikana suojaa patevaa osuma-aluettaan,
tai korvaa sitad epapatevalla, hanelle maarataan rangaistus ensimmaisen
ryhman mukaisesti (vrt. t. 29).

b) Jos miekkailuliikkeen aikana oikein annettu osuma rekisteroityy
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c)
2

t.80

t.81

t.82

t.83 1
2
a)

epapatevaksi patevan osuma-alueen peittamisen seurauksena, rikkeen
tehneelle miekkalijalle maarataan rangaistus ensimmaisen ryhman
mukaisesti (t.158-162, t.165, 1.170) ja pisto hyvaksytaan patevaksi.

Epapéatevaan osuma-alueeseen osuneet pistot hyvaksytdan kuitenkin
pateviksi, jos miekkailija on epadnormaalilla asennolla korvannut patevan
osuma-alueen epapatevalla.

Tuomari voi kysya tdssa asiassa sivutuomareiden mielipidetta, mutta
hanen on yksin paatettava, pidetdanké osumaa patevana.

OSUMAN HYLKAAMINEN (Annulation de la touche)

Tuomarin on otettava huomioon kaikki sahkovarusteiden mahdolliset
toimintahairiot, varsinkin:

Héanen pitdd mitatdida pisto, jonka han on juuri hyvaksynyt merkkivalon
osoitettua osumaa patevaan osuma-alueeseen (varillinen lamppu), kun
han toteaa tarkassa valvonnassaan suoritettujen kokeiden perusteella,
ennen ottelun varsinaista uudelleen aloittamista (Allez-komento) ja ilman,
ettd paikalla oleviin varusteisiin on tehty mitddn muutoksia (vrt. t.47.2/d),
etta:

- laite merkitsee "patevan" myds osutuksi merkitylle miekkailijalle, vaikka
todellisuudessa ei ole tapahtunut osumaa;

- laite ei ole merkinnyt "epapatevad", jonka osutuksi julistettu miekkailija on
antanut;

- "pateva", jonka osutuksi julistettu miekkailija on antanut, ei aiheuta
mitdan merkkivaloa;

- osutuksi julistetun miekkailijan aiheuttamat merkkivalot eivat jaa
laitteessa paalle.

Sita vastoin mitatdimiseen ei ole aihetta kun tuomari on antanut
etuoikeuden toisen miekkailijan suoritukselle, vaikka kokeissa todettaisiin
ettd osutuksi julistetun miekkailijan antama pateva osuma on rekisteroity
epapatevaksi, tai etta osutuksi julistetun miekkailijan ase aiheuttaa
epapatevan merkkivalon jatkuvasti.

PISTON PATEVYYS TAI ETUOIKEUS (Validité ou priorité de la touche)

Johdanto

Tuomari yksin paattda osumien patevyydesta ja etuoikeudesta
soveltamalla seuraavia periaatteita, joita kutsutaan florettimiekkailun
taistelusopimuksiksi.

Liikevaiheiden kunnioittaminen

Jokainen hydkkays, t.s. jokainen alkuperainen hydkkaystoimi, joka on
oikein suoritettu, pitaa vaistaa tai sen tieltd on kokonaan vaistyttava, ja
likesarjan on oltava jatkuva, t.s. koordinoitu (vrt. t.9.1).

Arvosteltaessa hyokkayksen oikeellisuutta on otettava huomioon:

Yksinkertainen hytkkays, suora tai epasuora (vrt. t.10), on oikein
suoritettu, kun kasivarren ojennus, aseen karki suunnattuna patevaan
osuma-alueeseen, edeltdd sydksyn (fente) tai ryntéayksen (fléche)
aloittamista.
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b)

c)
d)
t.84
1
2
3
t.85
1
2
t.86
t.87
t.88

Yhdistetty hyokkays (vrt. t.10) on oikein suoritettu, kun kasivarren
ojennuttua ensimmaiseen valepistoon, aseen karki pysyy suunnattuna
patevaan osuma-alueeseen ja seuraa perakkaisia liikkeita ilman, etta
kasivartta koukistetaan hyokkayksen aikana ennen sydksyn tai ryntayksen
aloitusta.

Hyokkays askel-syoksylla (marcher-fente) tai askel-ryntayksella
(marcher-fleche) on oikein suoritettu, kun kdsivarren ojentaminen edeltaa
askeleen paattymista ja sydksyn tai ryntayksen aloittamista.

Aseliikkeitd, olivatpa ne yksinkertaista tai yhdistettya, askelia ja valepistoja
(feintes), jotka on suoritettu koukistetulla kasivarrella, ei lasketa
hyokkayksiksi, vaan valmisteluiksi, jotka saattavat oikeuttaa vastustajan
hyokkayksen tai vastahydkkayksen (vrt. t.10-11).

Arvosteltaessa hyokkayksen etuoikeutta liikesarjaa eriteltdessa on otettava
huomioon:

Hyokkays alkaessa silloin, kun vastustaja on "karki linjassa" (vrt. t.15),
hyokkaajan pitda ensin siirtda vastustajan ase sivuun. Tuomareiden pitaa
olla tarkkoja, ettei mita tahansa yksinkertaista hipaisua (un simple
frélement) katsota riittdvaksi vastustajan aseen sivuun siirtamiseksi (vrt.
89.5.a).

Jos hydkkaaja ei, vastustajan asetta sivuun siirtddkseen (en cherchant le
fer), tavoita sita (valttd eli derobement), etuoikeus siirtyy vastustajalle.

Askelta eteenpain (la passe-avant) pidetaan valmisteluna, jota vastaan
kaikilla yksinkertaisilla hyokkayksilla on etuoikeus.

Hyokkays teraa vastaan lyonnilla:

hydkkays terdad vastaan lydnnilld on oikein suoritettu ja sailyttda
etuoikeutensa, kun lyonti tehdaan vastustajan teran heikkoon osaan, t.s.
2/3 teran karjen ylaosasta;

hyokkays teraan lyonnilla on vaarin suoritettu, kun lydnti tehdaan
vastustajan teran vahvaan osaan, t.s. 1/3 teran alaosasta ja tallaisesta
lyénnista johtuen vastustaja saa valittmasti etuoikeuden ripostiin.

Vaistd oikeuttaa ripostiin (/a riposte). Yksinkertainen riposti voi olla suora
(directe) tai epasuora (indirecte), mutta viedakseen etuoikeuden
hyokkaajan seuraavilta liikkeilté (action subséquente) se pitaa suorittaa
valittdmasti, epardimatta ja vitkastelematta.

Jos yhdistetyn hydkkayksen aikana vastustaja tapaa hydkkaajan aseen
valepistovaiheessa, vastustajalla on oikeus ripostiin.

Yhdistetyissad hyokkayksissa vastustajalla on oikeus pysaytykseen (droit
d‘arréter), mutta ollakseen pateva, pysaytyksen pitda edeltda yhdella
likevaiheella hydkkayksen loppuvaihetta (précéder la finale de I'attaque
d'un temps d'escrime), t.s. Pysaytyksen (I'arrét) pitda osua hyokkaajaan
ennen kuin hyokkaaja on aloittanut hydkkayksensa loppuvaiheen
viimeisen liikkeen.

TUOMITSEMINEN (jugement)
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t.89

b)

c)

d)

e)

b)

c)

d)

Soveltaessaan florettimiekkailun perustavaa laatua olevia sopimuksia

tuomarin pitaa tuomita seuraavasti:

kun jossain liikesarjassa molemmat miekkailijat ovat samanaikaisesti

vastaanottaneet osuman, kyseessa on joko samanaikainen hydkkays

(action simultanée) tai kaksoispisto (coup double).

Samanaikainen hydkkays johtuu molempien miekkailijoiden
samanaikaisista

hyokkaysajatuksista ja hyokkaysliikkeista. Tassa tapauksessa annetut

osumat
mitatdéidaan molemmilta miekkailijoilta, myds vaikka toinen heista on
koskettanut epapatevaa osuma-aluetta.

Kaksoispisto sita vastoin on seurausta toisen miekkailijan virheellises
toiminnasta. Nain ollen, jos kahden osuman vélilla ei ole miekkailuvai

Ainoastaan hyokkadyksen kohteena ollut miekkailija on
vastaanottanut osuman, jos han:

ta
hetta:

suorittaa pysaytyspiston (coup d'arrét) yksinkertaista hyokkaysta vastaan;

vaistda tekematta ja sen sijasta yrittda vaistya hyokkayksen tielta
(esquiver), muttei onnistu siing;

onnistuneen vaistdnsa jalkeen ei aloita ripostiaan valittdmasti, vaan h
suorituksessaan on tauko (moment d‘arrét), joka antaa vastustajalle
oikeuden aloittaa hydkkayksensa uudelleen (hyokkayksen toisto,
(redoublement), jatko (remise) tai uusinta (reprise));

suorittaa yhdistettyad hydkkaysta vastaan pysaytyksen ilman, ettd han
on yhden miekkailuvaiheen etua (I'avantage d'un temps d'escrime);

oltuaan “karki linjassa” (vrt t.15), terdlydnnin tai terdn sidonnan (prise

anen

ella

de

fer) jalkeen, jolla vastustaja siirtdad hanen aseensa sivuun, hyokkaa tai

siirtdd aseensa takaisin linjaan sen sijaan, etta vaistaisi hyokkaajan
suorittaman piston.

Ainoastaan hyokkaija on vastaanottanut osuman, jos han:

aloittaa hydkkayksensa siirtdmatta sivuun vastustajan linjassa olevaa

asetta (vrt. t.15). Tuomareiden taytyy olla tarkkoja, ettei yksinkertaista mita
tahansa hipaisua katsota riittdvaksi vastustajan aseen sivuun siirtdmiseksi;

tavoittelee vastustajansa asetta ja jatkaa hydkkaystaan, vaikka ei tavoita

sitad (koska hanet on valtetty (il est dérobé));

yhdistetyssa hydkkayksessa, jonka aikana vastustaja tavoittaa hanen

aseensa, jatkaa hydkkaystaan vastustajan suorittaessa ripostinsa
valittdmasti;

yhdistetyssa hydkkayksessa epardi hetken, jonka aikana vastustaja

suorittaa pysaytyspiston ja han tasta huolimatta jatkaa hyokkaystaan;

yhdistetyssa hydkkayksessa vastaanottaa osuman yhta miekkailuvaihetta

ennen oman hyodkkayksensa loppuvaihetta (pysaytys);

osuu vasta jatko-, toisto- tai uusintahyokkaykselldan vastustajan vaistettya
ja suoritettua valittdmasti yksinkertaisen ripostin, joka on tehty yhdessa

vaiheessa ja vetamattd katta taakse.
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6 Aina kun tuomari kaksoispiston (coup double) tapahtuessa ei pysty
selvasti
tuomitsemaan kumpi miekkailijoista on tehnyt virheen, miekkailijat
komennetaan varoasentoon.

KALPA
TAISTELUSOPIMUKSET

(L'Epée; Conventions du combat)

PISTOJEN ANTOTAPA (Maniere de porter les touches)

t.90 1 Kalpa on ainoastaan pistoase. Hyokkays talla aseella suoritetaan taten
karjella ja ainoastaan karjella.

2 Taistelun kuluessa ("allez" ja "halte" -komentojen valilla) aseen karjen
tukeminen ottelualueeseen ja karjen laahaaminen ottelualuetta pitkin on
ehdottomasti kielletty. Aseen suoristaminen ottelualuetta vasten on aina
kielletty. Rikkomuksista rangaistaan kohtien t.158-162, t.165 ja t.170
mukaisesti.

PATEVA OSUMA-ALUE (Surface valable)
t.91 Kalvassa pateva osuma-alue kasittdd miekkailijan koko vartalon mukaan
lukien miekkailijan vaatetus ja varusteet. Niinpa kaikki osumat otetaan

huomioon, osuivatpa ne mihin kehon osaan (vartaloon, raajoihin tai
paahan), vaatetukseen tai varusteisiin tahansa (vrt. kuvio).

Pateva osuma-alue kalpamiekkailussa

Kuva on suuntaa-antava. Osuma-alueen ensisijainen kuvaus on tekstina.

PISTON TUOMITSEMINEN (Jugement de la touche)

t.92 Kun merkitsijalaite osoittaa kummankin miekkailijan osutuksi ja molemmat
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osumat ovat patevia, on tapahtunut kaksoispisto (“coup double”).

PISTOJEN MITATOIMINEN (Annulation de touches)

t.93 Tuomiota antaessaan tuomari ei ota huomioon pistoja, jotka aiheutuvat:
- osumista, jotka ovat aiheutuneet kalpojen karkinastojen kosketuksesta
toisiinsa tai kosketuksista maahan, jossa ei ole maadoitusta.

t.94 Tuomarin pitaa ottaa huomioon sahkoélaitteiden mahdolliset hairiét ja
mitatdida viimeinen rekisterdity osuma seuraavissa tapauksissa:

1 Jos osuma osutuksi merkityn miekkailijan kilpeen tai metallimattoon
aiheuttaa merkitsijalaitteen kaynnistymisen;

Kuitenkin, jos miekkailijan kalvan kilvessa, terassa tai muualla esiintyy
suurempia tai pienempia eristavia tahroja ruosteen, liiman, maalin tai
muun aineen muodossa, joissa vastustajan osumat voivat aiheuttaa
osumamerkin, samoin jos sahkokarkikappale on huonosti kiinnitetty teran
paahan niin, etta se voidaan kiertaa kiinni ja auki kasin, tama ei oikeuta
kyseisen miekkailijan vahingoksi merkityn osuman mitatéimista.

2 Jos osutuksi merkityn miekkailijan antama sdantéjenmukainen osuma ei
aiheuta merkitsijalaitteen kaynnistymista;

3 Jos merkitsijalaite kaynnistyy vaaralla hetkella osutuksi merkityn
miekkailijan puolella, esimerkiksi terdan kohdistuneen iskun, vastustajan
liikkeiden, tai mink& tahansa muun syyn kuin sdantdjen mukaisen osuman
johdosta;

4 Jos osutuksi merkityn miekkailijan suorittaman osuman merkki peruuntuu
vastustajan seuraavan osuman johdosta.

5 Erityistapaukset:

-Kun tapahtuu kaksoispisto, jossa toinen osuma on pateva ja toinen
epapateva (karki on osunut vastustajan ulkopuolelle, vrt. t.93.1, osuma on
annettu sen jalkeen kun miekkailija on poistunut ottelualueelta, vrt. t.33),
vain pateva osuma otetaan lukuun.

-Kun tapahtuu kaksoispisto jossa toinen osuma on varma ja toinen
kyseenalainen (sahkdisissa laitteissa hairio, vrt. t.93), saa varman osuman
antanut miekkailija valita, hyvaksytdankd kaksoispisto vai mitatdidaanko
se.

t.95 Tuomarin pitaa lisdksi soveltaa seuraavia mitatdimista koskevia saantoja:

1 Jos kohdassa t.94 mainitut tapahtumat johtuvat miekkailijan vartalojohdon
pistokkeiden irtoamisesta (joko miekkailijan k&den lahella tai selassa), ne
eivat voi aiheuttaa merkityn osuman mitatdimista.

Jos selan puolella ei ole pistokkeen kiinnitysmekanismia (vrt. m.55.4) tai
jos téllainen mekanismi ei toimi, ja kohdassa t.94 mainitut tapahtumat
johtuvat selan puolella olevan pistokkeen irtoamisesta, osuma voidaan
mitatéida.

2 Osuma pitda hylata, kun merkkivalo syttyy maahan pistaneen ja
metallimaton puhkaisseen miekkailijan puolella.

SAILA
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t.96 1

t.97 1

b)

t.98

TAISTELUSOPIMUKSET

(Sabre; Conventions du combat)

PISTOJEN ANTOTAPA (Maniere de porter les touches)
Saila on pisto- ja lydmaase (tera ja hamara).

Kaikki lydnnit, jotka on suoritettu terélla tai hamaralla, hyvaksytaan
osumiksi (terdlyonti ja hamaralydnti).

Lyontien suorittaminen kilvella on kielletty. Kaikki havaittujen kilvella
suoritettujen lyontien aiheuttamat osumat pitaa mitatoéida ja tallaisen
lyénnin suorittanutta miekkailijaa rangaistaan kohtien t.158-163, t.165 ja
t.170 mukaisesti.

Lapilyonnit, s.o. lydnnit, jotka koskettavat samanaikaisesti vastustajan
sailaa ja osuma-aluetta, ovat patevia aina, kun ne osuvat selvasti tera- tai
hamaralydnteina taikka pistoina patevaan osuma-alueeseen.

Aseen suoristaminen ottelualuetta vasten aina kiellettya. Kaikista tallaisista
rikkomuksista rangaistaan kohtien t.158-162, t.165 ja t.170 mukaisesti.

PATEVA OSUMA-ALUE (Surface valable)

Sailassa hyvaksytdan ainoastaan patevaksi kutsuttuun osuma-alueeseen
annetut osumat. Pateva osuma-alue on koko se osa vartalosta, joka on
(miekkailijan ollessa varoasennossa) hanen lonkkaluun ylarajan kautta
kulkevan vaakasuoran viivan ylapuolella (vrt. kuvio).

Sailamiekkailussa patevan osuma-alueen suojaaminen, peittaminen tai
korvaaminen epapatevalla osuma-alueella on kielletty (vrt. t.158-162,
t.165, t.170). Rikkeen tehneen miekkailijan antama osuma mitatéidaan.

Jos miekkailija miekkailuliikkeen aikana suojaa patevaa osuma-aluettaan,
tai korvaa sita epapatevalla, hanelle maarataan rangaistus ensimmaisen
ryhman mukaisesti (vrt. t. 29).

Jos miekkailuliikkeen aikana oikein annettu osuma rekisteroityy
epapatevaksi patevan osuma-alueen peittamisen seurauksena, rikkeen
tehneelle miekkalijalle maarataan rangaistus ensimmaisen ryhman
mukaisesti (t.158-162, t.165, .170) ja pisto hyvaksytaan patevaksi.

Lyontia tai karjelld annettua osumaa, joka osuu epapatevaan alueeseen, ei
hyvaksytd osumaksi; sdhkdmerkitsijalaite ei rekisterdi sita, eika se
myOskaan keskeyta liikesarjaa tai mitatdi sen jalkeen annettuja osumia.
Kuitenkin osuma, joka suoritetaan sadantérikkomuksen jalkeen, tai sen
jalkeen, kun on ylittdnyt ottelualueen sivurajan molemmilla jaloilla, ei
lasketa patevaksi, mutta se pysayttaa liikesarjan ja nain ollen mitatoi kaikki
myS&hemmat osumat.
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t.99 1

t.100

Pateva osuma-alue sailamiekkailussa

Kuva on suuntaa-antava. Osuma-alueen ensisijainen kuvaus on tekstina.

OSUMAN TUOMITSEMINEN (Jugement de la touche)

OSUMAN TODELLISUUS JA OSUMAN MITATOIMINEN
(Materialite et annulation de la touche)

Tuomarin pitda ottaa huomioon sahkdlaitteiden mahdolliset hairidt. Hanen
pitaa mitatdida varsinkin sellainen osuma, jonka han on juuri hyvaksynyt
laitteen antaman merkin johdosta, jos han toteaa valvonnassaan
suoritettujen kokeiden perusteella ennen kilpailun todellista jatkamista ja
suorittamatta minkaanlaisia muutoksia paikalla oleviin varusteisiin (vrt.
t.47.2.d), etta:

- osutuksi julistetun miekkailijan antama osuma ei aiheuta
osumamerkkia;

- osutuksi julistetun miekkailijan aiheuttama signaali ei jaa
merkinantolaitteessa nakyviin (ne reste pas fixé sur I'appareil);

- osumamerkki osutuksi julistetun miekkailijan vahingoksi syttyy
ilman, ettad on tapahtunut osumaa tai jos taman signaalin
kaynnistaa kosketus aseeseen taikka epapatevaan alueeseen.

Jos osutuksi julistetun miekkailijan saila ei ole kohdan m.24.6-8 mukainen
(kilven, k&ddensijan ja nupin sisdpinnan ja ulkopinnan eristdminen),
mitatdimista ei tehda siitdkaan huolimatta, ettd osuma aseeseen aiheuttaa
signaalin.

OSUMAN PATEVYYS TAI ETUOIKEUS (Validite ou priorite de la touche)
ALKUHUOMAUTUS

Tuomarin kuuluu yksin paattaa osuman patevyydesta tai etuoikeudesta
soveltamalla seuraavia periaatteita eli sailan taistelusopimuksia.

LIIKEVAIHEIDEN KUNNIOITTAMINEN (Respect de la phrase d'arme)
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t.101 1 Jokainen oikein suoritettu hydkkays (vrt. £.9.1) pitaa vaistaa tai sen tielta
on kokonaan vaistyttava, ja liilkesarjan on oltava jatkuva.

2 Hyokkays on suoritettu oikein, kun kdden ojentaminen, aseen karjen tai
teran jatkuvasti uhatessa vastustajan patevaa osuma-aluetta, edeltda
syoksya.

3 Hybkkays syoksylla on suoritettu oikein kun:

a) jos kyseessa on "yksinkertainen hyokkays" (vrt. t.9.1), kasi ojentuu

sydksyn aikana ja osuma tapahtuu viimeistadan etummaisen jalan
koskettaessa uudelleen lattiaa;

b) jos kyseessa on "yhdistetty hydkkays" (vrt. £.10), k&dden ojentuessa oikein
suoritetussa ensimmaisessa valepistossa (vrt. t.103) osuma tapahtuu
viimeistaan etummaisen jalan koskettaessa lattiaa tai valittémasti sen

jalkeen.
4 Hyokkays askel-sydksylla on suoritettu oikein, kun:
a) jos kyseessa on "yksinkertainen hyokkays" (vrt. £.9.1), kasi ojentuu ennen

kuin askel on loppuun suoritettu ja osuma tapahtuu viimeistaan syéksyn
loppuvaiheessa;

b) jos kyseessa on "yhdistetty hyokkays" (vrt. t.10), kdden ojentuessa oikein
suoritetussa ensimmaisessa valepistossa (vrt. t.103) askeleen aikana
osuma tapahtuu viimeistaan syoksyn loppuvaiheessa.

5 Kaikki ristiaskeleet eteenpain (la passe avant) ja ryntays (la fleche) on
kielletty.
Rikkomuksesta rangaistaan kohtien t.158-162, t.162 ja t.170 mukaisesti.
Rikkomuksen yhteydessa annettua osumaa ei hyvaksyta. Rikkomuksen
tehneeseen miekkailijaan sdantdjen mukaisesti annettu osuma
hyvaksytaan.

t.102 Hydkkayksen oikeellisuutta arvosteltaessa on otettava huomioon, etta:

1 hyokkayksen alkaessa silloin, kun vastustaja on “karki linjassa” (vrt. t.15),
hyokkaajan pitaa ensin siirtda vastustajan ase sivuun. Tuomareiden pitaa
olla tarkkana, ettei mita tahansa yksinkertaista hipaisua tai kosketusta
teraan pideta riittavana vastustajan aseen sivuun siirtdmisena.

2 ellei vastustajan teraa tavoiteta sen siirtdmiseksi sivuun (valtto,
dérobement), toimintaoikeus siirtyy vastustajalle.

3 hydkkayksen alkaessa silloin, kun vastustaja ei ole “karki linjassa”,
hydkkays voidaan suorittaa suorana pistona, siirtopistona (dégagement),
heittopistona (coupé), tai sitd ennen voidaan suorittaa valeita (vrt. t.103)
pakottaen vastustaja nain vaistdéon (parade).

t.103 1 Yhdistetyissa hyokkayksissa valeet pitda suorittaa oikein, eli:

a) valepisto kasi ojentuen karjen ollessa jatkuvasti suunnattuna patevaan
osuma-alueeseen;

b) valelyonti kasi ojentuen teran ja kdden muodostaessa noin 135° tylpan
kulman terapuolen ollessa suunnattuna patevaan osuma-alueeseen.

2 Vastustaja, joka tapaa yhdistettyad hydkkaysta suorittavan hyokkaajan
aseen valepistovaiheessa, on oikeutettu ripostiin.

3 Yhdistettyd hydkkaysta suorittavan miekkailijan vastustajalla on oikeus
pysaytykseen; jotta pysaytys voitaisiin hyvaksya, se pitda suorittaa yhta
miekkailuvaihetta (temps d'escrime) ennen hytkkayksen viimeista
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vaihetta, t.s. pysaytyksen pitda osua ennen kuin hydkkaaja on aloittanut
yhdistetyn hyokkayksensa viimeisen vaiheen viimeisen liikkeen.

t.104 Hyokkaykset terda vastaan lyonnilla

1 hyokkays teraa vastaan lyonnilla on oikein suoritettu (correctement
exécutée) ja sailyttaa etuoikeutensa, kun lyénti tehdaan vastustajan teran
heikkoon osaan, t.s. 2/3 teran karjen ylaosasta;

2 hyokkays terdan lyonnilla on vaarin suoritettu (mal exécutée), kun lyonti
tehdaan vastustajan teran vahvaan osaan, t.s. 1/3 teran alaosasta ja
tallaisesta lyonnista johtuen vastustaja saa valittdémasti etuoikeuden
ripostiin.

t.105 1 Vaistd oikeuttaa ripostiin. Yksinkertainen riposti voi olla suora tai epasuora,
mutta jotta se mitatdisi hyokkaajan kaiken jatkotoiminnan, se pitaa
suorittaa valittémasti, epardimatta tai viivyttelematta.

2 Vaiston, jolla torjutaan terapuolella suoritetut lyénnit, tarkoitus on estaa
paasy patevalle osuma-alueelle, jota kohti vastustajan lyénnit on
suunnattu, joten siis:

a) Vaisto on oikein suoritettu, kun se ennen hytkkayksen loppua estaa
vastustajan lyonnin perille menemisen sulkemalla linjan, johon tdaman
hyokkayksen piti paattya.

b) Oikein suoritetun vaistdn jalkeen tuomarin pitaa julistaa vastustajan
hyokkays vaistetyksi ja tuomita sen mukaan, vaikka hyékkaavan teran
karki taipuisuudestaan johtuen osuukin lopulta suunnattuun maaliin.

TUOMITSEMINEN (Jugement)

t.106 Naita sailan taistelusopimuksia koskevia perussaantoja soveltaessaan
tuomarin pitaa tuomita seuraavasti:

1 Kun jossakin liikesarjassa molemmat miekkailijat ovat samanaikaisesti
vastaanottaneet osuman, kyseessa on joko samanaikainen hydkkaysliike
tai kaksoispisto.

Ensin mainittu johtuu molempien miekkailijoiden samanaikaisesta
hydkkaysajatuksesta ja hydkkaysliikkeestd; tassa tapauksessa annetut
osumat mitatdidaan molemmilta miekkailijoilta.

2 Kaksoispisto sitd vastoin on seurausta toisen miekkailijan selvasti
virheellisesta toiminnasta.

Nain ollen, jos kahden osuman valilla ei ole yhden miekkailuvaiheen
verran eroa:

3 Ainoastaan hyokkayksen kohteeksi joutunut on vastaanottanut
osuman, jos:

a) han suorittaa pysaytyspiston yksinkertaista, oikein suoritettua hyokkaysta
vastaan;

b) han vaiston sijaan yrittdad vaistyd hyokkayksen tieltd siina kuitenkaan

onnistumatta;

c) onnistuneen vaistdn jalkeen on pysahdyshetki, mikd antaa vastustajalle
oikeuden hyokata uudelleen (toisto-, jatko- tai uusintahyokkays);

d) han yhdistettya hydkkaysta vastaan suorittaa pysaytyksen ilman, ettd on
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t.107

a)

b)

c)

d)

1

olemassa miekkailuvaiheen verran aikaeroa;

han “karki linjassa” oltuaan (vrt. t.15) aseen sivuun siirtavan teraan
osuneen lydnnin tai terdn sidonnan jalkeen hydkkaa tai siirtda asettaan
uudelleen linjaan sen sijaan, etta vaistaisi hyokkaajan valittéman
hyokkayksen.

Ainoastaan hyokkaija vastaanottaa osuman, jos:

han ryhtyy hyokkaykseen silloin, kun vastustaja on “karki linjassa” (vrt.
t.15) siirtdmatta vastustajan asetta sivuun. Tuomareiden pitaa olla
tarkkana, ettei mita tahansa yksinkertaista kosketusta tai hipaisua pideta
rittdvana vastustajan aseen sivuun siirtmisena.

han tavoittelee vastustajan aseen teraa, eika tapaa sita (vastustajan
suorittaman valton johdosta) ja jatkaa hydkkaysta;

han yhdistetyssa hyotkkayksessa, jonka kuluessa vastustaja on tavannut
hanen aseensa, jatkaa hyokkaysta vastustajan suorittaessa valittomasti
ripostin;

han yhdistetyssa hyotkkayksessa koukistaa kasivarren tai eparoi hetken,
jolloin vastustaja suorittaa pysaytyspiston taikka hyokkayksen ja jos han
itse jatkaa hyokkaystaan;

jos hanet on yhdistetyssa hyokkayksessa pysaytetty yhden
miekkailuvaiheen verran ennen viimeista liikevaihetta;

jos han osuu vasta jatko-, toisto- tai uusintahyokkayksellaan vastustajansa
vaiston jalkeen, jota seuraa valiton riposti edellyttaen, etta riposti on tehty
yksinkertaisena ja yhdessa vaiheessa ilman, etta katta on vedetty taakse.

Miekkailijat maaratdan varoasentoon joka kerta, kun tuomari ei
kaksoispiston
sattuessa pysty selvasti ratkaisemaan, kumpi miekkailijoista teki virheen.

KILPAILUJEN JARJESTYSSAANNOT

(Code disciplinaire des epreuves)

| LUKU
SOVELTAMISALA (Champ d'application)

HENKILOT, JOITA NAMA MAARAYKSET KOSKEVAT (Ceux qui sont
soumis)

Taman osan maaraykset koskevat kaikkia henkil6ita, jotka osallistuvat tai
ovat lasna miekkailukilpailussa riippumatta siité tehtavasta, joka heilla
téssa kilpailussa on (kilpailijat, jarjestajat, toimitsijat, avustavat toimitsijat,
tuomarit, joukkueiden kapteenit, huoltajat, katselijat jne.), ja riippumatta
heidan kansallisuudestaan.

Kaikkia naita henkilditd kutsutaan jaliempana olevissa kohdissa
miekkailijoiksi.
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2

t.109

t.110

t.111

t.112

t.113 1

JARJESTYS JA KURI (Order et discipline)

Miekkailijoiden pitdd noudattaa tarkasti ja tunnollisesti FIE:n saantéja (/e
Reglement) ja statuutteja (les Statuts), asianomaisen kilpailun
erityismaarayksia (les regles particuliéres), perinteisia kohteliaan ja rehdin
kaytoksen saantoja (les regles traditionelles de courtoisie et de loyauteé) ja
toimitsijoiden maarayksia.

Miekkailijoiden pitaa erityisesti mukautua jarjestysta, kuria ja
urheiluhenkea noudattaen jaliempana oleviin maarayksiin. Kaikista naiden
maaraysten rikkomuksista saattaa seurata asianomaisten kurinpitoelimien
antama rangaistus, varoituksen jalkeen tai jopa ilman varoitusta, riippuen
tapauksesta ja olosuhteista (vrt. t.158 — 1.170).

Kaikkien, jotka osallistuvat miekkailukilpailuun tai ovat |asn4, pitda
noudattaa jarjestysta ja olla aiheuttamatta hairita kilpailujen sujuvalle
lapiviemiselle. Otteluiden aikana kenellakaan ei ole lupaa menna
ottelualueen lahelle, antaa neuvoja kilpailijoille, arvostella tuomaria
(Président de Jury) tai sivutuomareita (assesseurs) tai loukata heit3, tai
hairitd heitd milldan tavoin. Jopa joukkueen kapteenin on pysyttava hanelle
osoitetulla paikallaan eika han voi puuttua otteluun kuin kohdassa t.130
sdadetyssa tapauksessa siind saadetyin tavoin. Tuomarin velvollisuutena
on pysayttaa valittémasti kaikki toiminnat, mitka hairitsevat hanen
johtamansa ottelun Iapivientia (vrt. t.137 1-3).

Jokaista, joka uhkaa tai loukkaa kilpailun toimihenkil6a syyllistyy neljdnnen
ryhman rikkomukseen ja on rangaistava pykalan t.169 mukaan.

Kilpailutiloissa tupakointi on kielletty. Tupakointia pidetdan jarjestyksen
hairitsemisena (vrt. t.111).

Kaikista ndiden maaraysten vastaisista rikkeista rangaistaan kohtien
t.158-162, t.167, t.168 ja t.170 mukaisesti.

Tuomari ja/tai tekninen johto paattda omasta aloitteestaan tai FIE:n
virallisen

edustajan taikka jarjestelytoimikunnan pyynndsta kaikkien kilpailun
joustavaa lapivientia ilmeilla, eleilla, puheilla tai asenteellaan hairitsevien
henkildiden kilpailupaikalta poistamisesta, joko varoituksen jalkeen tai
ilman sita.

KILPAILIJAT (Les tireurs)
KUNNIA-ASIA (Engagement d'honneur)

limoittautumalla miekkailukilpailuun miekkailijat sitoutuvat noudattamaan
saantoja ja tuomareiden paatoksia, suhtautumaan kunnioittavasti
tuomareihin ja noudattamaan tarkasti tuomarin kaskyja ja maarayksia (vrt.
t.158-163, t.169 ja t.170).

KIELTAYTYMINEN VASTUSTAJAN KOHTAAMISESTA
(Refus de rencontrer un adversaire)

FIE:n jdsenmaiden kansallisten liittojen kilpailijat (henkil6t tai joukkueet)
eivat saa osallistua FIE:n virallisiin kilpailuihin, jos he kieltaytyvat
miekkailemasta yhtdkdan sdantdjen mukaisesti kilpailuihin ilmoittautunutta
kilpailijaa, henkilda tai joukkuetta, vastaan. Henkildlle tai joukkueelle, joka
ei noudata tata saantdéa, maarataan rangaistukset neljannen ryhman
mukaan (vrt. t.158-163, t.169, t.170).
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t.115 1
2

t.116

t.117

t.118
1
2
3

t.119

FIE tutkii ja paattaa, onko syyta ja missa maarin ryhtya statuuttien
sdannon 1.2.4. perusteella rankaisutoimenpiteisiin poissuljetun kilpailijan
kansallista liittoa vastaan (vrt. t.170).

SAAPUMINEN PAIKALLE MAARAAIKAAN (Presentation a I'heure)

Kilpailijoiden pitda saapua taydellisissa ja sdantdjenmukaisissa (vrt. t.64 -
t.70) varusteissa, valmiina miekkailemaan eran (poule), joukkueottelun
(rencontre) tai suoran uloslydntiottelun (match d'élimination directe)
alkamiselle maarattyna aikana tai ennen ottelua tapahtuvan varusteiden
tarkastukseen maarattyyn paikkaan (vrt. t.64-66), samoin kuin kilpailun
kuluessa aina tuomarin niin maaratessa.

Saapuessaan maarattyyn aikaan ottelualueelle miekkailijan on oltava
taysin valmis ottelemaan: puvun on oltava sdantdjen mukainen, takin
suljettu, hiukset asianmukaisesti kiinnitettyina, hansikas ja ase
asekadessa, vartalojohto kytkettyna sisapistokkeeseen. Ainoana
poikkeuksena tastd sdanndsta on maski, jota on pidettava aseettomassa
kadessa.

Ottelijan hiukset on ennen ottelun alkua sidottava ja asetettava
miekkailijan takin tai maskin sisdan siten, etta:

- ne eivat peita patevaa osuma-aluetta (ja siten esta osumien
merkitsemista);

- ne eivat peitd miekkailijan nimea selassa, eikd myodskaan
kansallisuustunnusta;

- niita ei tarvitse kesken ottelun asetella uudelleen, mista aiheutuisi
taistelun keskeytyminen.

Rikkomuksen tapahtuessa tuomari maaraa rikkeen tehneelle miekkailijalle
saannoissa mainitut rangaistukset, 1. ryhma (t.158-162, t.165, t.170).

Missaan tapauksessa miekkailijat eivat saa pukeutua tai riisuuntua
julkisesti, paitsi [d8karin tai FIE:n |aaketieteellisen komission edustajan
vahvistaman loukkaantumisen sattuessa (Vrt. t.126, t.158-162, t.165,
t.170).

Kilpailijoilla ottelemaan saapuessaan pitda olla mukanaan kaksi sdantéjen
mukaista ja hyvakuntoista asetta (toinen varalle), kaksi sdantdjen mukaista
vartalojohtoa (toinen varalle) ja kaksi maskijohtoa (toinen varalle) (vrt. t.71,
t.158-162, t.165 ja t.170).

Ennen erén, joukkueottelun tai suoran uloslyontiottelun alkua
(henkilokohtaisessa ja joukkuekilpailussa):

Miekkailija, tai taysi joukkue, joka ei tuomarin kutsuessa saavu paikalle
viimeistaan 10 minuuttia ennen eran, joukkueottelun tai suoran
uloslyontiottelun alkamiselle maarattya aikaa (kts. t.66.1) valmiina
ottelemaan tuomarin ensimmaisesta kutsusta, poistetaan kilpailusta.

Joukkue katsotaan taydeksi, kun siina on vahintaan kolme miekkailijaa.

Joukkueotteluun voivat osallistua vain ne joukkueen jasenet (miekkailijat,
kapteeni ja valmentaja, kts. t.132.1), jotka ovat saapuneet paikalle
viimeistaan 10 minuuttia ennen joukkueottelun alkamiselle maarattya aikaa
tuomarin ensimmaisesta kutsusta.

Henkilokohtaisessa tai joukkuekilpailussa
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t.120

t.121 1
2

t.122

t.123

t.124

Kun kilpailun kuluessa miekkailija tai joukkueen jasen ei saavu alueelle
valmiina ottelemaan tuomarin hanta nain maaratessa:

-Miekkailijaa tai joukkueen jasenta rangaistaan keltaisella kortilla

-Kutsu toistetaan minuutin kuluttua. Saapumatta jaanytta miekkailijaa tai
joukkueen jasenta rangaistaan punaisella kortilla

-Ellei miekkailija tai joukkueen jasen saavu alueelle kolmannella kutsulla,
tuomari sulkee miekkailijan pois henkilékohtaisesta kilpailusta, tai koko
joukkueen pois joukkuekilpailusta.

Miekkailijaa, joka jattda ottelun kesken poistumalla alueelta (Vrt. t.18.6)
rangaistaan kohtien t.158-162, t.165 ja t.170 mukaisesti.

KILPAILUTUTAPA (Maniere de combattre)

Miekkailijoiden pitaa kilpailla rehdisti seka tarkasti naité saantoja
noudattaen. Kaikista ndiden maaraysten rikkomuksista miekkailijoille
maarataan jaliempana mainitut rangaistukset (vrt.t.158-162, t.170).

Jokaisen harjoitusottelun ja ottelun pitaa aina sailya luonteeltaan
kohteliaana ja reiluna. Kaikki epanormaalit liikkeet (ryntays, joka paattyy
vastustajan tuuppimiseen, sekava miekkailu, epanormaalit siirtymiset, rajut
pistot, kokillilla annetut iskut, tahallinen kaatuminen osuman valttamiseksi)
tai epaurheilijamainen kayttaytyminen ovat ankarasti kiellettyja (vrt.
t.158-162, t.170). Rikkeen tehneen miekkailijan mahdollisesti antama
osuma mitatdidaan.

Ennen jokaisen ottelun alkua molempien miekkailijoiden on suoritettava
miekkailutervehdys vastustajalleen, tuomarille seka yleisdlle. Vastaavasti
viimeisen hyvaksytyn osuman jalkeen ottelu ei ole paattynyt ennen kuin
molemmat miekkailijat ovat tervehtineet toisiaan, tuomaria ja katsojia: tata
varten heidan on jaatava paikoilleen kunnes tuomari tekee paatdksensa; kun
han on antanut paatdksensa, miekkailijoiden on palattava aloitusviivolleen,
suoritettava miekkailutervehdys ja kateltava vastustajaansa. Jos jompikumpi
tai molemmat miekkailijoista kieltaytyvat noudattamasta naita saantoja,
tuomari rankaisee hanta/heita kuten neljannessa ryhmassa on maaritelty (vrt.
t.158-162, 1.169, 1.170).

Ottelun aikana tai sen jalkeen, vaikka miekkailija olisi poistunut alueelta,
urheiluhengen vastaiset teot kuten vakivaltaisesti tai vaaraa aiheuttaen
tehty maskin tai minka tahansa valineen heitto on rangaistava kohdan
t.169 mukaisesti (vrt. t.108.1,2, ja t.109).

TAISTELUHALUTTOMUUS (non-combativité)

Taisteluhaluttomuuden katsotaan tapahtuneen, kun miekkaillaan yksi
minuutti ilman osumaa, tai osumaa epapatevaan osuma-alueeseen.

Taisteluhaluttomuuden tapahtuessa tuomarin tulee keskeyttaa ottelu
valittémasti tapahtuneeseen tosiasiaan perustuen.

Taisteluhaluttomuudesta rangaistaan seuraavasti:
Rangaistukset taisteluhaluttomuuden johdosta kuvataan erillisilla

P-korteilla (P-keltainen, P-punainen, P-musta), jotka eivat ole kumuloituvia
muiden rangaistusten kanssa.
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Henkilokohtainen kilpailu - Suora uloslyonti

P-keltaiset kortit ja P-punaiset kortit annetaan kummallekin miekkailijalle
yhtaaikaa alkaen P-keltaisesta kortista, jonka jalkeen P-punainen kortti.
P-musta kortti annetaan kohdan 1c¢ kuvaamalla tavalla.

a)

b)

c)

Taisteluhaluttomuuden tapahtuessa ensimmaisen kerran tuomari
rankaisee molempia miekkailijoita P-keltaisella kortilla.

Taisteluhaluttomuuden tapahtuessa toisen kerran tuomari
rankaisee molempia miekkailijoita P-punaisella kortilla.

Taisteluhaluttomuuden tapahtuessa kolmannen kerran P-musta
kortti annetaan seuraavasti:

i)  Jos kahden miekkailijan pisteet ovat tasoissa, tuomari
rankaisee P-mustalla kortilla miekkailijaa, joka on
rankingin perusteella sijoitettu kilpailuun alemmas
(kilpailun alkuranking, FIE-kilpailuissa pohjautuu
FIE-rankingiin). Miekkailija, joka on rankingin perusteella
sijoitettu kilpailuun korkeammalle, voittaa ottelun.

i)  Jos kahden miekkailijan pisteet eivat ole tasoissa, tuomari
rankaisee P-mustalla kortilla miekkailijaa, jolla on
vahemman pisteita. Miekkailija, jolla on enemman pisteita,
voittaa ottelun.

Joukkuekilpailu

P-keltaiset kortit ja P-punaiset kortit annetaan kummallekin joukkueelle
yhtaaikaa alkaen P-keltaisesta kortista, jonka jalkeen P-punainen kortti.
P-musta kortti annetaan kohdan 2¢ kuvaamalla tavalla.

a)

b)

c)

Taisteluhaluttomuuden tapahtuessa ensimmaisen kerran tuomari
rankaisee molempia joukkueita P-keltaisella kortilla.

Taisteluhaluttomuuden tapahtuessa toisen kerran tuomari
rankaisee molempia joukkueita P-punaisella kortilla.

Taisteluhaluttomuuden tapahtuessa kolmannen kerran P-musta
kortti annetaan seuraavasti:

i)  Jos kahden joukkueen pisteet ovat tasoissa, tuomari
rankaisee P-mustalla kortilla joukkuetta, joka on rankingin
perusteella sijoitettu kilpailuun alemmas (kilpailun
alkuranking, FIE-kilpailuissa pohjautuu FIE-rankingiin).
Joukkue, joka on rankingin perusteella sijoitettu kilpailuun
korkeammalle, voittaa ottelun.

i)  Jos kahden joukkueen pisteet eivat ole tasoissa, tuomari
rankaisee P-mustalla kortilla joukkuetta, jolla on
vahemman pisteita. Joukkue, jolla on enemman pisteita,
voittaa ottelun.
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3

t.125

t.128

Seka henkilokohtaisissa etta joukkuekilpailuissa

a) P-keltaiset (varoitus), P-punaiset (rangaistusosuma), ja P-mustat
(ottelun haviaminen) kortit, jotka missa tahansa ottelussa tai
joukkueottelussa (jokaisen yhdeksan otteluparin aikana) annetaan,
ovat voimassa ainoastaan sen ottelun tai joukkueottelun ajan.
Nama eivat ole siirrettavissa tuleviin otteluihin tai joukkueotteluihin.

Yhtdan P-korttia (keltaista, punaista tai mustaa) ei voida antaa
henkilékohtaisissa kilpailuissa tilanteessa 14-14 tai
joukkueotteluissa tilanteessa 44-44.

b) Seka henkilokohtaisissa ettd joukkuekilpailuissa, miekkailijat ja
joukkueet, jotka ovat havinneet ottelunsa/joukueottelunsa
P-mustan kortin seurauksena, sijoitetaan kilpailun lopputuloksissa
kuin olisivat havinneet ottelunsa/joukueottelunsa. He saavat tdman
mukaiset pisteet.

c) Seka henkildkohtaisissa ettd joukkuekilpailuissa, kyseinen
jakso/ottelupari jatkuu P-keltaisen tai P-punaisen kortin jalkeen.

d) Taisteluhaluttomuuden minuutti alkaa uudelleen jokaisen osuman,
jokaisen epapatevan osuman, jokaisen hylatyn osuman ja jokaisen
rangaistusosuman jalkeen seka jokaisen uuden jakson tai
otteluparin alkaessa.

e) Tuomarin on kirjattava nama P-keltaiset, P-punaiset ja P-mustat
kortit erilleen pdytakirjaan. Taisteluhaluttomuudesta annetut
rangaistukset eivat ole kumuloituvia muiden annettujen
rangaistusten kanssa.

f) Seka henkilokohtaisissa etta joukkuekilpailuissa, jos tilanne on
tasan otteluajan paattyessa, sdantdkohtaa t.124 ei noudateta,
vaan noudatetaan saantdkohtia t.40.3 ja t.41.5.

Kilpailijan on pidettava maski paassaan ottelualueella tai sen ulkopuolella
ollessaan kunnes tuomari on komennollaan keskeyttanyt ottelun
(Halte-komento). Han ei missaan tapauksessa saa hairita tuomaria ennen
kuin tdma on suorittanut liikevaiheiden analyysin ja julistanut tuomionsa
(vrt. 1.158-162, t.165 ja t.170).

Ottelun paatteeksi tuomari ilmoittaa miekkailijoille ottelun lopputuloksen
selkedsti, joka sitten valitetdan kilpailun tekniselle johdolle. limoitus kuuluu:
"Monsieur X a gagné sur Monsieur Y par le score de ...”. tai ‘Mister X won
against Mister Y with the following score...’

OMIEN MAHDOLLISUUKSIEN PUOLUSTAMINEN (Défendre sa chance)

Kilpailijoiden pitaa taistella samalla tarmolla ja tarkkaavaisuudella
jokaisessa ottelussa. Heidan on puolustettava omia mahdollisuuksiaan
urheilullisesti kilpailujen loppuun asti saadakseen mahdollisimman hyvan
sijoituksen, seka sallimatta kenellekaan tai pyytamatta keneltdkaan
osumaa (vrt. t.158-162, t.169 ja t.170).
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t.129

t.130

t.131 1
2
3

t.132
1
2

t.133

JOUKKUEEN JOHTAUJA (Le chef de délégation)

Kaikissa kansainvalisissa kilpailuissa samaa kansalaisuutta olevia
kilpailijoita johtaa joukkueen johtaja (joka voi olla kilpaileva miekkailija),
joka on henkil6kohtaisesti vastuussa tekniselle johdolle ja
jarjestelytoimikunnalle joukkueensa miekkailijoiden kurinalaisuudesta,
kayttaytymisesta ja urheilijamaisuudesta.

JOUKKUEEN KAPTEENI (Le capitaine d'équipe)

Joukkuekilpailuissa vain joukkueen kapteenilla on oikeus neuvotella
tuomarin ja/tai tuomaritoiminnasta vastaavien kanssa teknisten
kysymysten ratkaisemiseksi ja valitusten tai huomautusten laatimiseksi.
Menettely on kuvattu pykalissa t.172-175.

Joukkueen jasenten pitdd noudattaa tarkasti kapteeninsa paatoksia,
eivatkd he vastaa paattaville elimille. He ovat kuitenkin henkilékohtaisesti
vastuussa kaikista ilman kapteeninsa valiintuloa suorittamistaan teoista ja
kaikista tekemistdan saantdérikkomuksista.

VALMENTAJAT, HUOLTAJAT JA TEKNIKOT (Entraineurs, Soigneurs et
Techniciens)

Henkildkohtaisen kilpailun suoran uloslydntivaiheen aikana miekkailijan
valmentaja, 1aakintdhenkildsto ja tekninen henkildsto ei saa oleskella
Iahelld miekkailijoitansa; valmentajat saavat olla jarjestajan osoittamassa
paikassa kilpailualueella.

Tuomari voi katsoessaan sen tarpeelliseksi sallia yhden henkildn
avustavan
miekkailijaa hetkellisesti.

Jokainen maa, jonka miekkailija osallistuu kdynnissa olevaan kilpailuun,
voi nimeta kaksi henkil6a, joilla on oikeus liikkua suljettujen ottelualueiden
laheisyydessa ja niiden sisaankayntien vieressa. Jarjestajien pitaa ottaa
etukateen huomioon naiden henkildiden tarvitsema tila.

Joukkuekilpailuissa tulee joukkueille varata erityinen alue, jolla joukkue
oleskelee kunkin joukkueottelun ajan. Vain joukkueen kapteeni ja yksi
valmentaja saavat joukkueen miekkailijoiden lisaksi oleskella talla
esimerkiksi keltaisella viivalla tai muulla tavalla selkedsti merkitylla alueella
yhdessa joukkueen kanssa.

Joukkueottelun aikana miekkailijoiden, jotka eivat parhaillaan ottele, on
pysyttava talla heidan joukkueellensa varatulla alueella.

Joukkueottelun aikana kukaan ei saa ilman tuomarin lupaa tulla
ottelualueelle varattuun tilaan. Jos téllainen rike tehdaan, tuomari maaraa
rikkeen tehneelle joukkueelle kohdissa t.158-162, t.165 ja t.170 mainitut
rangaistukset. Tdma joukkueelle annettu varoitus on voimassa koko
joukkueottelun ajan. Jos saman joukkueottelun aikana miekkailija tekee
ensimmaiseen ryhmaan kuuluvan rikkeen, tuomari rankaisee joka kerta
punaisella kortilla (carfon rouge).

KATSOJAT (Les spectateurs)

Katsojat eivat saa hairita kilpailujen sujuvaa lapiviemista. He eivat saa
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tehdd mitdan, mika voisi vaikuttaa kilpailijoihin tai tuomariin. Heidan pitaa
kunnioittaa tuomarin paatoksia, vaikka he eivat niitd hyvaksyisikaan.
Heidan pitda noudattaa niitd ohjeita, jotka tuomari katsoo valttamattomiksi
antaa (vrt. t.109-110, t.167-168, £.170).

Il LUKU

KURINPITOELIMET JA NIIDEN TOIMIVALTA
(Autorités disciplinaires et leur competence)

Esipuhe

t.134 Nyt kasilla olevat maaraykset koskevat vain kuria ja jarjestysta
kisapaikoilla. Ne eivat sulje pois mahdollisuutta soveltaa FIE:n statuuttien
kurinpitosdantdja, jotka tdydentavat naitd maarayksia ja voivat tarvittaessa
myds korvata ndma maaraykset.

TOIMIVALTAISET ELIMET (Organismes de juridiction)

t.135 Miekkailukilpailujen jarjestys ja kuri ovat eri laajuudessaan ja kilpailun
arvosta riippuen seuraavien henkildiden ja toimielinten kasissa:

- tuomari (vrt. t.137);

- tuomarikomission edustaja(t);

- kilpailun tekninen johto (vrt. t.139, 0.15 — 0.22);

- kilpailun valvoja

- K.O.K:n tydvaliokunta olympiakisoissa (vrt. t.142);

- FIE:n hallitus (vrt. t.143.1/4, 0.12);

- FIE:n ty6valiokunta (vrt. t.143.5);

- FIE:n kurinpitotuomioistuin;

- Urheilun oikeusturvalautakunta ja urheilun erityistuomioistuin.

Vrt. myds FIE:n Kurinpitosdannét (FIE:n statuuttien luku VII).

TOIMIVALLAN PERIAATE (Principe de juridiction)

t.136 1 Riippumatta siita, mika toimivaltainen taho on tehnyt paatoksen,
paatdksesta on mahdollista valittaa korkeammalle elimelle, mutta
ainoastaan kerran.

2 Mitaan paatosta, joka koskee tapahtunutta tosiasiaa (en fait), ei saa
muuttaa (réformer) (vrt. £.172).

3 Paatosta vastaan tehdyn valituksen kasittelya voidaan lykata ainoastaan
silloin, kun sitd ei voida ratkaista viivytyksetta.

TUOMARI (Arbitre)

t.137 1 Tuomarin toimivaltaan kuuluu paitsi ottelun (match) johtaminen, osumien
tuomitseminen, valineiden ja varusteiden tarkastus, sekd myds
jarjestyksenpito niissa kilpailuissa, joiden tuomari han on (vrt. t.47.2.i).

2 Taistelun (combat) johtajana ja osumien tuomitsijana han voi saantéjen
mukaisesti rangaista miekkailijoita joko kieltaytymalla hyvaksymasta
osumaa, joka on todellisuudessa annettu vastustajaan, taikka sulkemalla
heidat pois siita kilpailusta, jonka tuomari han on, tapauksesta riippuen,
varoituksen jalkeen tai ilman sitéd. Tuomittuaan ndkemyksensa mukaisesti
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4

t.138

t.139 1
2
3
4
5

t.140

t.141

t.142

t.143 1

ja sdantdja noudattaen, ovat hdnen paatdksensa nadissa asioissa
peruuttamattomia (vrt. £.172).

Sen toimivallan nojalla, joka tuomarilla on kaikkiin tuomitsemaansa
kilpailuun

osallistuviin ja niissa lasna oleviin miekkailijoihin, han voi my6s ehdottaa
tekniselle johdolle katselijoiden, huoltajien, valmentajien ja miekkailijoiden
muiden seuralaisten poistamista kilpailupaikalta (vrt. t.158-162, t.167, t.168
jat.170).

Tuomari voi myds ehdottaa tekniselle johdolle muita kurinpitorangaistuksia,
jotka han katsoo aiheellisiksi (poissulkeminen koko kilpailusta,
maaraaikainen kilpailukielto (suspension) tai diskvalifioiminen (vrt. t.139.3).

Tuomarin paatoksista valitetaan tuomarivastaaville tai valvojalle (jollei
tuomarivastaavaa ole paikalla).

TEKNINEN JOHTO (Le Directoire Technique) (vrt. 0.15 — 0.22)

Tekniselld johdolla, tuomaritoiminnasta vastaavalla tai valvojalla on
toimivalta kaikkiin niihin miekkailijoihin ndhden, jotka osallistuvat tai ovat
Idsna sen johtamissa kilpailuissa.

Tarvittaessa he voivat puuttua valittémasti kaikkiin kiistoihin.

Kilpailun aikana he valvovat sdantdjen noudattamista ja kilpailujen
jarjestysta, ja voivat langettaa saannoissa maaratyt rangaistukset.

Tekninen johto toimittaa FIE:n toimistolle ilmoituksen kilpailujen aikana
langetetuista kurinpidollisista rangaistuksista samoin kuin mahdolliset
esitykset nuhtelusta (b/ldme), valiaikaisesta kilpailukiellosta (suspension),
rangaistuksen pidentdmisesta, lopullisesta erottamisesta ja vetoomuksista
korkeimpaan valituselimeen.

Tekninen johto panee viimeisena toimivaltaisena elimena toimeen kaikki
lopulliset rangaistukset sekéa rangaistukset, joita ei lykata (vrt. t.136).

Teknisen johdon, tuomaritoiminnasta vastaavien tai valvojan valittdmasti
ensimmaisena toimivaltaisena elimena antamiin paatoksiin haetaan
muutosta FIE:n kurinpitovaliokunnalta.

Kaikki teknisen johdon, tuomaritoiminnasta vastaavien tai valvojan tekemat
paatdkset ovat taytantdonpantavissa valittomasti. Valitus ei esta paatdksen
toimeenpanoa kilpailun aikana.

K.O.K.:N TYOVALIOKUNTA OLYMPIALAISISSA
(La Commission Exécutive du C.1.0O. aux Jeux Olympiques)

K.O.K:n tyOvaliokunta ratkaisee lopullisesti kaikki riita-asiat, jotka syntyvat
olympiakisojen aikana ja jotka eivat luonteeltaan ole teknisia. Se puuttuu
asiaan joko viran puolesta, tai kansallisen olympiakomitean, FIE:n tai
jarjestelytoimikunnan pyynndésta.

FIE:N TOIMIVALTAISET ELIMET
(FIE — Bureau, Comission Disiplinaire, Comité exécultif, le Tribunal Arbitral
du Sport.)

Kaikki kurinpitoasiat, jotka kansallinen liitto, kilpailun tekninen johto, tai
muu FIE:n virallisessa kilpailussa lasna oleva toimivaltainen elin saattaa
FIE:n tietoon, osoitetaan FIE:n toimistolle, joka valittaa ne edelleen
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toimivaltaisen tahon kasiteltavaksi.

2 FIE:n kurinpitovaliokunta on se FIE:n juridinen elin, joka on kompetentti
ratkaisemaan kaikki FIE:n alueellisen toimivallan piiriin kuuluvat
kurinpidolliset asiat seka kilpailujen teknisen johdon paatdksista tehdyt
valitukset.

3 Urheilun oikeusturvalautakunta (La Tribunal Arbitral du Sport, TAS ), joka
sijaitsee Lausannessa, Sveitsissa, ratkaisee FIE:n kurinpitovaliokunnan
paatoksista tehdyt valitukset.

4 FIE:n toimisto voi kiireellisissa tapauksissa ryhtya alustaviin hallinnollisiin
toimiin rikkeesta epaillyn henkildn lisenssin peruuttamiseksi
kurinpitosaantdjen edellyttamalla tavalla.

5 FIE:n ty6valiokunta varmistaa, ettad FIE:n kurinpitovaliokunnan paatdkset
pannaan taytantoon ja etta niitd noudatetaan.

Vrt. myos FIE:n Kurinpitosaannot (FIE:n statuuttien luku VII).

lll LUKU
RANGAISTUKSET (Les sanctions)
RANGAISTUSTEN LAJIT (Catégories)

t.144 Rangaistukset on eritelty eri ryhmiin, joita sovelletaan erilaisiin
rikkomuksiin (vrt. t.158).

1 Miekkailua koskevat rangaistukset, joita sovelletaan kaikkiin miekkailua
koskeviin rikkomuksiin. Naita ovat:

- alueen menettaminen

- todellisuudessa annetun osuman hylkdaminen

- osuman, jota ei todellisuudessa ole vastaanotettu, tuomitseminen
(rangaistuspisto)

- kilpailusta poissulkeminen.

2 Kurinpidolliset rangaistukset, joita sovelletaan jarjestysta, kuria tai
urheiluhenkea vastaan tehtyihin rikkomuksiin. Naita ovat:

- osuman, jota ei todellisuudessa ole vastaanotettu, tuomitseminen
(rangaistuspisto)

- kilpailusta poissulkeminen (/'exlusion de I'epreuve)

- kisoista poissulkeminen (/'exlusion du tournoi)

- kilpailupaikalta poistaminen (I'expulsion du lieu de I'epreuve)

- diskvalifiointi (la disqualification)

- moittiminen (/e bléame)

- sakkorangaistus ('amende)

- maaraajaksi erottaminen (/a suspension temporaire)

- erottaminen (/a radiation)

t.145 1 Toimivaltaiset tahot — tuomarit ja tekninen johto - voivat kilpailun aikana
kayttada erottamista lukuun ottamatta kaikkia naita rangaistuksia.
2 Nama tahot voivat kayttad maaraaikaista erottamista kilpailun aikana vain,
jos

miekkailija kieltadytyy tervehtimisesta (vrt. t.122, t.170).

Vrt. myds FIE.:n Kurinpitosdannot (FIE:n statuuttien luku VII).
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MIEKKAILUA KOSKEVAT RANGAISTUKSET (Sanctions de
combat)

TODELLISUUDESSA ANNETUN OSUMAN HYLKAAMINEN
(Refus d'homologation d'une touche effectivement portée)

t.147 Miekkailijalta, joka on todellisuudessa osunut vastustajan patevaan
osuma-alueeseen, voidaan evata pisto, kun osumaa ei ole annettu ottelulle
varatussa ajassa, miekkailija oli astunut ottelualueen rajojen ulkopuolelle,
tai kun sahkdlaitteissa oli esiintynyt vika taikka kun tdhan osumaan liittyi
vakivaltaisia otteita sekd mista tahansa muusta sddnndissa mainitusta
syysta (vrt. t.25.2, t. 28.2, .29, 1.33.2/4, t1.44.2, .73, 1.80, t.89.2, 1.93.1,
.94, .95, 1.96.3, 1.99.1-2, 1.106, t.121.2, t.137.2, 1.161, 1.170)

PISTON TUOMITSEMINEN, KUN OSUMAA El TODELLISUUDESSA
OLE
VASTAANOTETTU (Attribution d'une touche non effectivement regcue)

t.148 Miekkailijaa, joka ei ole todellisuudessa vastaanottanut osumaa, voidaan
rangaista pistolla, kun han on ylittdnyt ottelualueen takarajan molemmilla
jaloillaan (vrt. t.34), tai sellaisen rikkomuksen takia, mika on estanyt
vastustajaa miekkailemasta (tuuppimiseen paattynyt ryntays, aseettoman
kaden kayttdminen jne.) (vrt. t.137.2, t.162.1/2, 1.166, t.167, t.170).

POISSULKEMINEN (Exclusion)

t.149 1 Miekkailija, joka ottelee vakivaltaisesti tai kdyttda kostonhaluisia otteita
vastustajaansa ndhden, samoin kuin miekkailija, joka ei puolusta
rehellisesti mahdollisuuksiaan tai kayttda hyvakseen vilpillistéd sopimusta
vastustajansa kanssa, voidaan sulkea pois kilpailusta.

2 Kilpailusta poissuljettu miekkailija ei voi enaa jatkaa kyseista kilpailua,
vaikka han olisi selviytynyt seuraavalle kierrokselle. Han menettaa
oikeuden henkildkohtaiseen sijoitukseensa ja sija, jolla han oli, jaa
vapaaksi. Sitd vastoin kyseisen miekkailijan poissulkemiseen asti
kerdamat pisteet jaavat voimaan hanen joukkueensa sijoitusta varten
joukkuekilpailussa, edellyttden ettd han todella osallistuu tahan kilpailuun.

KURINPITORANGAISTUKSET (Sanctions disciplinaires)
KILPAILUSTA POISSULKEMINEN (Exclusion de I'épreuve)

t.150 1 Kilpailusta poissulkeminen voidaan tuomita myés kurinpidollisesta
rikkeesta
(ottelualueelle saapumatta jattaminen, sdantéjenvastaiset aseet,
tuomittava kaytos kilpailun toimitsijaa kohtaan jne.).

2 Tasta poissulkemisesta miekkailijalle koituvat seuraukset ovat samat kuin
edella kohdassa t.149 on mainittu.
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t.152

t.153 1
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t.154

t.155 1
2

t.156

t.157 1

KILPAILU- TAI KISAPAIKALTA POISTAMINEN
(Expulsion du lieu de I'épreuve ou du tournoi)

Kisoista poissuljettu miekkailija ei saa poissulkemisen jalkeen osallistua
mihinkaan kyseisten kisojen kilpailuun, ei samalla eika toisella aseella.

Jos rangaistus maarataan joukkueelle, jokaisen sen jasenen tapaus pitaa
tutkia erikseen ja kyseisen joukkueen jaseniin voidaan tapauksesta
riippuen kohdistaa erilaiset kurinpidolliset toimenpiteet kuin joukkueen
muihin jaseniin (vrt. t.130).

Kaikki muut osallistujat ja ei-miekkailevat avustajat (valmentajat, huoltajat,
teknikot, seuralaiset, toimitsijat, katsojat) voidaan poistaa kilpailupaikalta,
jolloin heidan sisdanpaasynsa kilpailu- tai kisapaikalle evataan kisojen
aikana (vrt. 1.133, t.137.3, t.170). Tama toimenpide ei anna kenellekaan
oikeutta hyvitykseen.

DISKVALIFIOIMINEN (Disqualification)

Miekkailijan diskvalifiointi ei valttamatta johda maaraaikaiseen
kilpailukieltoon (suspension) tai lopulliseen erottamiseen (radiation), jos
han on toiminut hyvassa uskossa. Miekkailijaa vastaan voidaan kuitenkin
esittaa lisdrangaistusvaatimus, jos han on toiminut vilpillisessa
aikomuksessa.

Joukkueesta, joka on kayttanyt diskvalifioitua miekkailijaa, poistetaan
kyseinen miekkailija ja joukkue diskvalifioidaan.

Diskvalifioinnin seuraukset ovat samat kuin kilpailusta poissulkemisella
(katso kohta t.149).

MOITTIMINEN (Blédme)

Tapauksissa, joissa ankarampi kurinpidollinen rangaistus ei ole
oikeudenmukainen, miekkailijaa tai toimitsijaa voidaan rangaista
moitteella.

MAARAAIKAINEN KILPAILUKIELTO (Suspension temporaire)

Maaraaikaiseen kilpailukieltoon tuomittu kilpailija ei voi osallistua sen
jalkeen mihinkdan FIE:n viralliseen kilpailuun kilpailukiellon ollessa
voimassa.

Kukaan muu maaraaikaiseen kilpailukieltoon tuomittu henkild ei voi sen
jélkeen toimia tehtavassaan kilpailukiellon mdarddmana aikana ja siina
maaratyssa paikassa.

LOPULLINEN EROTTAMINEN (Radiation)

Lopullisesta erottamisesta aiheutuu samat seuraukset kuin
maaraaikaisesta
kilpailukiellosta, mutta lopullisesti.

RANGAISTUSTEN JULKAISEMINEN (Promulgation des sanctions)

Tekninen johto on velvollinen ilmoittamaan viivyttelematta FIE:lle kilpailun
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aikana maaratyista rangaistuksista ja niiden perusteluista (vrt. t.139.4).

2 Olympiakisoissa teknisen johdon pitda ilmoittaa asiasta olympiakisojen
jarjestelytoimikunnan kautta Kansainvaliselle Olympiakomitealle.

IV LUKU

RANGAISTUKSET JA TOIMIVALTA
(Les sanctions et les juridictions competentes)

RANGAISTUSTYYPIT (RYHMAT)

t.158 On olemassa kolmenlaisia rangaistuksia, joita sovelletaan kohdassa t.170
olevassa taulukossa esitetyissa tapauksissa. Kun tuomarin on rangaistava
miekkailijaa useammista rikkeistd samalla kertaa, tuomitaan vakavimman
rikkeen perusteella.

t.159 Rangaistukset ovat kumuloituvia (cumulable) ja voimassa (valables)
ottelussa (pour le match) joka kestda yhden tai useamman jakson
(manches ou court) paitsi MUSTA KORTTI (CARTON NOIR), mika
tarkoittaa poissulkemista (exclusion) kilpailusta, kisoista ja 60 paivaksi
kuluvan, tulevan tai kummankin kauden (junioreiden kohdalla 1. syyskuuta
— maailmanmestaruuskilpailut ja senioreiden kohdalla 1. syyskuuta —
maailmanmestaruuskilpailut) aikana (vrt. t.169.2).

t.160 Kun joukkue on poistettu kisoista sen jasenen rikkomuksen johdosta
joukkueottelun aikana, koko joukkuetta ei rangaista kilpailukiellolla.
Ainoastaan mustan kortin saaneelle miekkailijalle annetaan kilpailukieltoa
kohdan t.159 mukaan, eika hanta nain ollen voida valita minkaan
joukkueen jaseneksi kilpailukiellon aikana (vrt. 0.99.8).

t.161 Joistakin rikkomuksista voi seurata rikkomuksen tehneen miekkailijan
suorittaman osuman hylkdaminen. Ottelun aikana hylataan ainoastaan ne
osumat, jotka on annettu rikkomuksen yhteydessa (vrt. t.170).

t.162 Rangaistukset ovat seuraavat:

1 Varoitus (/'avertissement), mika ilmoitetaan KELTAISELLA KORTILLA
(CARTON JAUNE), jolla tuomari (juge) osoittaa rikkomuksen tehnytta
miekkailijaa. Miekkailija tietaa talldin, ettad kaikista hanen taman jalkeen
tekemistaan rikkomuksista seuraa rangaistuspisto.

2 Rangaistusosuma (une touche de pénalisation), mika ilmoitetaan
PUNAISELLE KORTILLA (CARTON ROUGE), jolla tuomari osoittaa
rikkomuksen tehnytta miekkailijaa. Hanen vastustajansa pisteisiin lisataan
yksi pisto ja se johtaa, jos kyseessa on viimeinen pisto, ottelun (match)
haviamiseen. Lisaksi PUNAISTA KORTTIA voi seurata ainoastaan toinen
PUNAINEN KORTTI tai MUSTA KORTTI vastaavan rikkomuksen
luonteesta riippuen (vrt. £.170).

3 Kilpailusta (la compétition) tai kisoista (fournoi) poissulkeminen
tapauksesta riippuen, seka poissulkeminen kisoista seuraavan 60
paivaksi, mika ilmoitetaan osoittamalla rikkomuksen tehnyttad henkil6a
MUSTALLA KORTILLA (CARTON NOIR).

4 Kilpailupaikalta poistaminen (kaikki kilpailun jarjestysta hairitsevat
henkilot).

t.163 Kaikki varoitukset (KELTAISET KORTIT), rangaistuspistot (PUNAISET
KORTIT) seka kilpailuista poissulkemiset (MUSTAT KORTIT), seka
rikkomus, josta rangaistus aiheutuu, ja sen ryhma, on merkittava
erapoytakirjaan, ottelupdytakirjaan tai joukkueottelun pdytakirjaan.
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t.164

t.165

t.166

t.167 1
2

t.168
1
2
3

TOIMIVALTA (Compétence)

Rikkomukset ja niiden rangaistukset, jotka on esitetty sdantdjen eri
kohdissa, on keratty yhteen kohdassa t.170 olevaan taulukkoon. Ne on
jaettu neljaan ryhmaan (vrt. t.165 - t.169). Kaikkien rikkomusten
rankaiseminen kuuluu tuomarin toimivaltaan, joskin kilpailun tekninen johto
voi aina viran puolesta puuttua asiaan (vrt. t.139.1-3).

ENSIMMAISEN RYHMAN RIKKOMUKSET (Fautes du 1er groupe)

Ensimmaisessa ryhmassa ensimmaisestd saantoérikkomuksesta,
riippumatta

rikkomuksen laadusta, rangaistaan varoituksella, KELTAISELLA
KORTILLA (CARTON JAUNE). Jos miekkailija tekee samassa ottelussa
toisen tdman ryhman rikkomuksen, tuomari rankaisee hanta joka kerta
PUNAISELLA KORTILLA (rangaistuspisto, touche de pénalisation). Jos
rikkeen tehnyttéd miekkailijaa on jo rangaistu PUNAISELLA KORTILLA (2.
tai 3. ryhman rikkomuksesta), han saa uuden PUNAISEN KORTIN myds 1.
ryhman ensimmaisestd sdantérikkomuksesta.

TOISEN RYHMAN RIKKOMUKSET (Fautes du 2éme groupe)

Toisessa ryhmassa jokaisesta rikkomuksesta rangaistaan ensimmaisesta
saantoérikkomuksesta Iahtien PUNAISELLA KORTILLA (rangaistuspisto).

KOLMANNEN RYHMAN RIKKOMUKSET (Fautes du 3éme groupe)

Kolmannessa ryhmassa ensimmaisesta saantoérikkomuksesta rangaistaan
aina PUNAISELLA KORTILLA, toisin sanoen rangaistusosumalla (myo6s
vaikka rikkomuksen tehnyt miekkailija on jo saanut PUNAISEN KORTIN 1.
tai 2. rynman rikkomuksista).

Jos miekkailija tekee samassa ottelussa toisen tdman ryhman rikkeen,
tuomari rankaisee hantd MUSTALLA KORTILLA (CARTON NOIR,)
poissulkemisella (exclusion) kilpailusta, kisoista ja 60 paivaksi kuluvan,
tulevan tai kummankin kauden (junioreiden kohdalla 1.syyskuuta —
maailmanmestaruuskilpailut ja senioreiden kohdalla 1. syyskuuta —
maailmanmestaruuskilpailut) aikana.

Kaikkia ottelualueen ulkopuolella jarjestysta hairitsevia henkil6itéd koskee
seuraava:

Ensimmaisesta saantdrikkomuksesta varoitus, mika ilmoitetaan
KELTAISELLA KORTILLA, joka on voimassa koko kilpailun ajan ja pitaa
mainita ottelupdytakirjassa ja teknisen johdon pitaa kirjata se;

Toisesta saantorikkomuksesta saman kilpailun aikana MUSTA KORTTI.

Kaikkein vakavimmissa ottelualueella tai sen ulkopuolella aiheutettua
hairiéta

koskevissa tapauksissa tuomari voi sulkea pois kilpailusta tai poistaa
valittdmasti kilpailupaikalta rikkomuksen tehneen henkilon.

NELJANNEN RYHMAN RIKKOMUKSET (Fautes du 4éme groupe)
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t.174

Neljdnnessa ryhmassa ensimmaisestd sdantorikkomuksesta rangaistaan
MUSTALLA KORTILLA (CARTON NOIR): poissulkemisella (exclusion)
kilpailusta, kisoista ja 60 paivan ajaksi kuluvan, tulevan tai kummankin
kauden (junioreiden kohdalla 1.syyskuuta — maailmanmestaruuskilpailut ja
senioreiden kohdalla 1. syyskuuta — maailmanmestaruuskilpailut) aikana.

Lisaksi jokaisesta FIE:n virallisissa kilpailuissa tai minka tahansa FIE:n
kurinpitosdaddkset allekirjoittaneen liiton jarjestamissa kilpailuissa
annetusta mustasta kortista taytyy 10 paivan sisdan tehda ilmoitus FIE:n
puheenjohtajalle. FIE:n puheenjohtaja arvioi ja paattaa edellyttdako
tapahtunut rikkomus FIE:n valvojan tai kilpailun teknisen johdon raportin
Iahettdmista Oikeudellisen komission puheenjohtajalle, vaatien samalla
kurinpitotuomioistuimen asettamista. Kurinpitotuomioistuin talléin selvittaa
tuleeko maaratad muita rangaistuksia jo kilpailussa annettujen ohella.

RIKKOMUKSET JA NIIDEN RANGAISTUKSET (Les fautes et leurs
sanctions)

(Rangaistustaulukko on julkaistu erillisend osana saantdkokoelmaa)

V LUKU
MENETTELY (Procedure)
PERIAATE (Principe)

Rangaistukset maaraa toimivaltainen elin, joka tuomitsee kohtuutta
noudattaen. Paatds tehdaan ottaen huomioon rikkomuksen vakavuus ja
olosuhteet, joissa rikkomus tehtiin (katso t.135, t.158-162, t.176-178).

VASTALAUSEET JA VALITUKSET (Réclamations et appels)
TUOMARIN PAATOSTA VASTAAN (Contre une décision de I'arbitre)

Mitaan tuomarin paatoésta vastaan ei voida tehda valitusta silloin, kun tuo

paatds koskee tapahtunutta tosiasiaa, eli tuomarin ndkemysta, poislukien
kohdissa 0.105 ja t.60-t.63 videotuomaroinnin osalta kuvatuin poikkeuksin
(vrt. t.136.1/2, 1.137.2).

Jos miekkailija loukkaa tata periaatetta asettaen kyseenalaiseksi tuomarin
paatoksen ottelun aikana, hanta rangaistaan saantdjen maaraysten
mukaisesti (vrt. 1.158-162, £.165 ja t.170). Valitus on kuitenkin sallittu, jos
tuomari ei tunne saantdjen ehdotonta maaraysta tai tuomitsee saantdjen
vastaisesti. Tuomarin nakemys kattaa tulkinnat alueella tapahtuneesta,
esimerkiksi osuman todellisuuden tai etuoikeuden voimassaolon, ylittikd
miekkailija alueen sivu- tai paatyrajan tai syyllistyikd henkild kaytoksellaan
kolmannen vai neljannen ryhman rikkomukseen.

Tallin valitus pitda tehda seuraavasti:
Henkildkohtaisissa kilpailuissa miekkailijan itse;

Joukkuekilpailuissa miekkailijan tai joukkueen kapteenin pitda tehda tama
valitus ilman muodollisuuksia (formalité), mutta kohteliaasti
(courtoisement), ja se pitda osoittaa suullisesti (verbalement) tuomarille
valittdbmasti ja ennen sitd seuraavien osumien tuomitsemista.

Jos tuomari pysyy kannassaan, tuomarikomission jasenella tai kilpailun
valvojalla (jos tuomarikomission jasenia ei ole paikalla) on oikeus ratkaista
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vastalause (vrt. t.141). Jos kyseinen vastalause todetaan
perusteettomaksi, miekkailija saa kohdissa t.158-162, t.165 ja t.170
mainitut rangaistukset.

MUUT VALITUKSET JA VASTALAUSEET (Autres réclamations et
appels)

t.175 Valitukset (plaintes et réclamations), jotka eivat koske tuomarin paatosta,
pitda laatia kirjallisesti viipymatta; ne osoitetaan tekniselle johdolle.

t.176 Jos valitus tai protesti koskee kilpailun teknisen johdon tai FIE:n virallisen
vastuuhenkilén tekemaa alustavaa paatosta, se tulee osoittaa FIE:n
toimistolle FIE:n statuuttien kohdan 7.2 ja t.140 mukaisesti.

ASIAN KASITTELY (Délibération)

t177 Kaikkiin kilpailun teknisen johdon p&atdksiin tarvitaan dénten enemmist6
(majorité des voix). Adnten mennessé tasan puheenjohtajan ani
ratkaisee.

RIKKOMUKSEN UUSIMINEN (Récidive)

t.178 1 Urheiluhengen, jarjestyksen tai kurinpidon vastaisissa rikkomuksissa on
kyse
rikkomuksen uusimisesta, jos miekkailija kahden vuoden kuluessa siita,
kun hanta on aikaisemmin moitittu tai hanet on suljettu pois tai
diskvalifioitu, taikka hanet on asetettu maaraaikaiseen kilpailukieltoon,
tekee uuden, muun kuin taistelua koskevien saantdjen vastaisen

rikkomuksen.
2 Toistuneen rikkomuksen seurauksena on:
a) kilpailusta poissulkeminen silloin, kun aiempi rangaistus oli moittiminen.
b) kisoista diskvalifioiminen, kun aiempi rangaistus oli kilpailupaikalta

poistaminen tai kilpailusta diskvalifioiminen.

Kts. myOs FIE:n Statuuttien kurinpitoa koskevat maaraykset.

OSA 2
KILPAILUJA KOSKEVAT SAANNOT

KILPAILUN AIKAISET TAPAHTUMAT

Il LUKU
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DOPINGTESTIT (Controles Antidopage)

0.106 Dopingtestit tulee suorittaa kaikissa FIE:n virallisissa kilpailuissa 0.107:n ja FIE:n
antidopingsaantdjen mukaisesti. Testauksen voi kdynnistaa kilpailun alkaessa ja
sen kohdistuu niihin miekkailijoihin joiden kilpailu on paattynyt.

0.107 1 Dopingin kayttd on kiellettya. Kaikki rikkeet kasitellaan kurinpitoasioina.

2 Doping tarkoittaa yhden tai useamman FIE:n antidopingsadantdjen artikloissa
2.1 - 2.8 sdadetyn maarayksen rikkomista.

3 FIE on sitoutunut WADA:n AntiDoping sdannoston ja FIE:n antidopingsaannot
perustuvat WADA ‘Models of Best Practice’:een ja toteuttavat kokonaisuudessaan
kyseisen dokumentin pakolliset osuudet. FIE hyvaksyy kokonaan WADA:n
asiakirjan "Luettelo kielletyista aineista ja menetelmista”.

4 FIE varaa oikeuden suorittaa antidopingtesteja suostumuksellaan
jarjestettavien kilpailujen aikana ja myds niiden ulkopuolella.

5 Kaikkien urheilijoiden ja heidan tukihenkildidensa, jotka osallistuvat FIE:n
toimivallan alaiseen toimintaan, on noudatettava FIE:n antidopingsaantdja ja
pidattaydyttava dopingista. Urheilijoiden on alistuttava
testattaviksi kilpailuissa ja kilpailujen ulkopuolella.

6 Testeja koskevat menettelytapasaannét on esitetty FIE:n
antidopingsdannoissa.

7 Dopingista langetettavat rangaistukset ja muut seuraukset on
esitetty FIE:n antidopingsdannoissa.

8 Epailtaessa FIE:n antidopingsaantéjen rikkomusta rikkomuksesta epaillyn on
alistuttava FIE:n antidopingsdannoéissa maarattyyn menettelyyn. FIE:II& on
oikeus julkaista tieto tapahtuneesta rikkomuksesta ja tiedottaa siitéa seka
rangaistuksesta jasenliitoilleen FIE:n antidopingsaanndstossa kuvatun
mukaisesti.

9 Jasenliiton antidopingsaantojen rikkomuksista toimivaltansa puitteissa antamat
rangaistukset otetaan huomioon kaikissa FIE:n jasenmaissa.

10 FIE:n tydvaliokunta on toimivaltainen muuttamaan FIE:n antidopingsaantdja.
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